


Рабочая программа внеурочной деятельности составлена на основе следующих 

нормативных документов: 

 Государственная программа Российской Федерации «Развитие 

образования на 2013-2020 гг.»; 

 Государственная программа Российской Федерации «Информационное 

общество» (2011-2020 годы); 

 Стратегия развития отрасли информационных технологий в Российской 

Федерации на 2014-2020 гг. и на перспективу до 2025 года. 

Образовательные конструкторы GIGO представляют собой новый, отвечающий 

требованиям современного ребенка развивающий материал. 

Образовательная робототехническая платформа GIGO – это увлекательное и 

простое в использовании средство, которое позволяет детям узнавать новое об 

окружающем их мире, создавая и "оживляя" различные модели и конструкции. 

Причем, в процессе игры и обучения ученики собирают своими руками модели, 

представляющие собой предметы, механизмы из окружающего их мира. Таким 

образом, обучающиеся знакомятся с техникой, открывают тайны механики, прививают 

соответствующие навыки, учатся работать, иными словами, получают основу для 

будущих знаний, развивают способность находить оптимальное решение, что 

несомненно пригодится им в течении всей будущей жизни. 

Цель курса: создание условий для изучения основ алгоритмизации с 

использованием наборов Gigo, развития научно-технического и творческого 

потенциала личности ребёнка путём организации его деятельности в процессе 

интеграции начального инженерно-технического конструирования и основ 

робототехники. 

Задачи курса: 

• оказать содействие в конструировании роботов; 

• развивать творческие способности и логическое мышление обучающихся; 

• развивать умение выстраивать гипотезу и сопоставлять с полученным 

результатом; 

• развивать образное, техническое мышление и умение выразить свой замысел; 

• развивать умения работать по предложенным инструкциям по сборке 

моделей; 

• развивать умения творчески подходить к решению задачи; 

• развивать применение знаний из различных областей знаний; 

• развивать умения излагать мысли в четкой логической последовательности, 

отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно 

находить ответы на вопросы путем логических рассуждений; 

• получать навыки проведения физического эксперимента. 

Основные формы: 

Программой предусмотрено проведение как теоретических, так и практических 

игр-занятий. 



Теоретические занятия: 

• -беседы; 

• -рассказ воспитателя; 

Практические занятия: 

• -игры (коммуникативные, обучающие, психологические) 

• -наблюдения, исследования; 

• -опытно-экспериментальная деятельность; 

• -викторины; 

• -семинары-практикумы; 

• -совместные работы с родителями 

Методы обучения: 

 Объяснительно-иллюстративный метод обучения 

 Дети получают знания в ходе беседы, объяснения, дискуссии, из учебной 

или методической литературы, через экранное пособие в "готовом" виде. 

 Репродуктивный метод обучения 

 Деятельность обучаемых носит алгоритмический характер, выполняется 

по инструкциям, предписаниям, правилам в аналогичных, сходных с 

показанным образцом ситуациях. 

 Метод проблемного изложения в обучении 

 Прежде чем излагать материал, перед детьми необходимо поставить 

проблему, сформулировать познавательную задачу, а затем, раскрывая 

систему доказательств, сравнивая точки зрения, различные подходы, 

показать способ решения поставленной задачи. Дети становятся 

соучастниками научного поиска. 

 Частично-поисковый, или эвристический метод обучения  

 заключается в организации активного поиска решения выдвинутых в 

обучении (или самостоятельно сформулированных) познавательных задач 

в ходе подготовки и реализации творческих проектов. 

 Исследовательский метод обучения 

 обучаемые самостоятельно изучают основные характеристики простых 

механизмов и датчиков, работающих в модели, включая рычаги, зубчатые 

и ременные передачи, ведут наблюдения и измерения и выполняют другие 

действия поискового характера. Инициатива, самостоятельность, 

творческий поиск проявляются в исследовательской деятельности 

наиболее полно. 

Используются такие педагогические технологии как обучение в сотрудничестве, 

индивидуализация и дифференциация обучения, проектные методы обучения, 

технологии использования в обучении игровых методов, информационно-

коммуникационные технологии. 

В качестве платформы для создания роботов используется конструкторы Gigo. 



Занятия по программе формируют специальные технические умения, развивают 

аккуратность, усидчивость, организованность, нацеленность на результат. 

Методические особенности реализации программы предполагают сочетание 

возможности развития индивидуальных творческих способностей и формирование 

умений взаимодействовать в коллективе, работать в группе. 

Формы контроля и оценки образовательных результатов. 

• Текущий контроль уровня усвоения материала осуществляется по 

результатам выполнения обучающихся практических заданий. 

• Итоговый контроль реализуется в форме выполнения группового проекта по 

робототехнике. 

Планируемые результаты освоения курса 

1) Личностные: 

a) адаптация ребёнка к жизни в социуме, его самореализация; 

b) приобретение уверенности в себе; 

c) формирование самостоятельности, ответственности, взаимовыручки и 

взаимопомощи; 

d) развитие коммуникативных качеств. 

2) Коммуникативные: 

a) уметь слушать собеседника и вести диалог; 

b) признавать возможность существования различных точек зрения и права 

каждого иметь свою; 

c) планировать учебное сотрудничество с учителем и сверстниками; 

d) осуществлять постановку вопросов; 

e) разрешать конфликты; управлять поведением партнера; 

f) уметь с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии 

с задачами и условиями коммуникации; 

g) владеть монологической и диалогической формами речи. 

3) Метапредметные: 

a) приобретение навыков геометрических построений, владения математической 

терминологией, использования его для описания предметов окружающего мира, 

пространственных представлений и изобразительных умений. 

b) изучение различных естественнонаучных тем, получение знания о естественной 

среде обитания животных в процессе сборки роботизированных моделей, изучая 

то, как различные условия обитания определяют основные потребности 

животных; 

c) развитие навыков мозгового штурма, творческого поиска решений, 

конструирования, проведения испытаний, оценки качества решения и 

полученных результатов. 

4) Предметные результаты 

a) правила безопасной работы; 

b) основные компоненты конструкторов Gigo; 

c) конструктивные особенности различных моделей, сооружений и механизмов; 



d) виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе; 

e) конструктивные особенности различных роботов; 

f) использовать основные алгоритмические конструкции для решения задач; 

g) конструировать различные модели; 

h) применять полученные знания в практической деятельности. 

В ходе изучения курса выпускник научиться: 

• основам принципов механической передачи движения; 

• работать по предложенным инструкциям; 

• доводить решение задачи до работающей модели; 

• творчески подходить к решению задачи; 

• работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности; 

• излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку 

зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы 

путем логических рассуждений. 

Содержание курса «Основы робототехники» 

Тематика данной программы рассчитана на два года обучения с сентября по май. 

Периодичность занятий 1 раз в неделю, 72 занятия при реализации полного курса 

программы. 

Старшая группа 

Тема Кол-во 

часов 

Введение в робототехнику 

Техника безопасности и организация рабочего места 1 

История развития робототехники. Введение понятия «робот». Поколения 

роботов. Классификация роботов. Значимость робототехники в учебной 

дисциплине информатика. Основы конструирования роботов 

1 

Особенности конструирования Gigo–роботов. Стандартные модели Gigo и 

других конструкторов 

1 

Конструирование и моделирование 

Игры с природой 1 

Игры в команде 1 

Три поросенка 1 

Без окон, без дверей 1 

Арки и мосты 1 

Транспорт 2 

Мы строим город 2 

Механика 

Мотор и ось 2 

Зубчатое колесо 2 

Шкивы и ремни 2 

Червячная зубчатая передача 2 

Свободное конструирование 2 

Робототехнические задачи 



Что такое алгоритм 1 

Наш первый робот 1 

Семен идет к Герману 1 

Разбуди Федю 1 

Повернем на угол 1 

Пойдем на экскурсию в новый дом 1 

Конкурсная работа 1 

Пиппи без ума от сыра 1 

Не простой путь к сыру 1 

Поиски сыра продолжаются 1 

Пиппи дразнит Кузю 1 

Творческий этап 

Подготовка к итоговому мероприятию 2 

Представление работы 1 

 

Подготовительная группа 

Тема Кол-во 

часов 

Введение в робототехнику 

Техника безопасности и организация рабочего места 1 

История развития робототехники. Введение понятия «робот». Поколения 

роботов. Классификация роботов. Значимость робототехники в учебной 

дисциплине информатика. Основы конструирования роботов 

1 

Особенности конструирования Gigo–роботов. Стандартные модели Gigo 1 

Робототехнические задачи 

Семен идет к Герману 1 

Разбуди Федю 1 

Повернем на угол 1 

Пойдем на экскурсию в новый дом 1 

Конкурсная работа 1 

Пиппи без ума от сыра 1 

Не простой путь к сыру 1 

Поиски сыра продолжаются 1 

Пиппи дразнит Кузю 1 

Конкурсная работа 1 

Арти танцует с Тарти 1 

Переполох в парке 1 

Арти беседует с Тарти 1 

Арти завершает путешествие 1 

Конкурсная работа 1 

Математические задачи 

Найти кубики по количеству 1 

Найти кубики в последовательности 2 



Конкурсная работа 1 

Механика 

Мотор и ось 2 

Зубчатое колесо 2 

Шкивы и ремни 2 

Червячная зубчатая передача 2 

Свободное конструирование 2 

Творческий этап 

Подготовка к итоговому мероприятию 2 

Представление работы 1 

 


