Лабораторная работа 6. Знакомство со средой Microsoft Visual C++ 2010
1. Создание проекта в Microsoft Visual C++
1.1. Интегрированная среда разработчика Visual Studio
Среда Visual Studio визуально реализуется в виде одного окна с несколькими панелями инструментов. Количество, расположение, размер и вид панелей может меняться программистом или самой средой разработки в зависимости от текущего режима работы среды или пожеланий программиста, что значительно повышает производительность работы.

При запуске Visual Studio появляется начальная страница со списком последних проектов, а также командами Создать проект и Открыть проект. Нажмите ссылку Создать проект или выберите в меню Файл команду Создать проект, на экране появится диалог для создания нового проекта (рис. 1.1).

Слева в списке шаблонов приведены языки программирования, которые поддерживает данная версия Visual Studio: убедитесь, что там выделен раздел Visual C++. В средней части приведены типы проектов, которые можно создать.
1) Запускаем Microsoft Visual
2) Выполнить команды главного меню: 
Файл → Создать → Проект (file → new → project)

3) Выбрать шаблон (project types:): 
Win32 → Консольное приложение Win32
(Win32 → Win32 Console Application )


Ввести имя проекта в поле «Имя» (Name): First
  (Second, Third и т.п.)

Выбрать папку, в которую будет сохранен проект, в поле «Расположение» (Location): C:\Users\1\Documents\Visual Studio 2010\Projects\
OK
4)
Запустится «Мастер приложений Win32», в котором необходимо выбрать 
«параметры приложения»

5) В параметрах приложения: 

а) снять «галочку» для параметра «предварительно скомпилированный заголовок»;

б) установить галочку для параметра «пустой проект»

ГОТОВО

6) 
В папке «Файлы исходного кода» (Source files)создать файл для записи программы. Для этого 

а)
щелкнуть правой кнопкой мыши на папке «Файлы исходного кода»

б)
из открывшегося меню выбрать 

добавить → создать элемент  (Add → New Item)
в)
в списке установленных шаблонов выбрать

Код → Файл C++(.cpp)   (Code → C++ File (.cpp))
Ввести имя файла в поле «Имя» (Name): First
Папку, в которую будет сохранен файл, в поле «Расположение» (Location) можно оставить предложенной по умолчанию:
C:\Users\1\Documents\Visual Studio 2010\Projects\ First\
ДОБАВИТЬ
В появившемся окне набираем текст программы. 
2. Создание программы на языке C++
1. 
Подключаем стандартные библиотеки. Нам, как правило, будет достаточно библиотек


#include<stdlib.h>

#include<conio.h>

#include<stdio.h>


#include<math.h>

В этих библиотеках хранятся стандартные функции, которые будут нам необходимы для работы программ.

2.
Программа на языке Си состоит из одной или более подпрограмм, называемых функциями. Каждая функция предназначена для решения своей задачи. При этом только одна функция является главной, ее имя – main(). Именно с нее начинается выполнение программы и она вызывает все остальные функции. Как правило, основная часть кода содержится именно внутри функции main.
Выглядит функция main следующим образом:

void main()


{………..



………..



}

ПРИМЕР 1. Напишем программу нахождения суммы двух целых чисел:
void main()


{int a, b, c;
//объявляем переменные

  a=1; b=2;
//инициализируем переменные (присваиваем значения)

  c=a+b;
//находим сумму и присваиваем ее переменной с

  printf("c=%d", c);
//вывод результата на консоль

}
Внутри программы могут быть комментарии. Комментарием является текст, заключенный между /* и */ или после // и до конца строки. Символы /* и */ как правило используют для многострочных комментариев, а // – для коротких комментариев.
Комментарии, как правило, выделяются в программе зеленым цветом. Комментарии игнорируются компилятором и служат для облегчения редактирования программы.
3. Запуск программы 

Для компиляции программы выбираем меню 

Отладка → Построить решение  (Build  → Build Solution) 
(или клавиша F7).)
В случае успешного построения в нижней части окна (в окне «Вывод» (Output)) отображается 

Построение: успешно: 0, с ошибками: 0, …   (0 failed)
Для запуска приложения выбираем меню 

Отладка → Начать отладку.

Debug → Start Without Debugging
(клавиши Ctrl+F5 или F5)

Результат выполнения программы выводится на консоль. Но обычно консоль очень быстро исчезает с экрана.  Задержать консоль можно несколькими способами:
1) system("pause");

2) Ctrl+F5;

3) getch(); _getch();

ПРИМЕР 2. Напишем программу, которая выводит на консоль предложение «Привет мир!» или «Привет, друзья!»  (Hallo, world!  Hallo, friends!)
void main()


{puts("Привет мир!");


  puts("Hallo, friends!");

  _getch();


}

После выполнения программы обнаруживаем, что русский текст выводится на консоль не корректно.
Проблема русского языка в консольных приложениях заключается в том, что консоль и редактор кода Microsoft Visual Studio поддерживают разные кодовые страницы. Для того, чтобы увидеть русские символы в консоли необходимо поменять кодовую страницу в консоли, чтобы она соответствовала кодовой странице редактора (1251). С этой целью в программе вызывается функция system("chcp 1251") с соответствующей командной строкой. Прототип функции system() содержится в библиотеке <stdlib.h>:

system("chcp 1251");
// Текущая кодовая страница 1251
system("cls");
// Очистка консоли
При появлении консоли следует изменить шрифт консоли:
1) 
В левом верхнем углу консоли по нажатию правой кнопки мыши выбираем меню Свойства.
2)
В появившемся окне выбрем шрифт, поддерживающий русскую кодировку для кодовой страницы 1251, например Lucida Console.
Другой способ сделать корректным отображение в консоли русского языка:
1) 
Подключить библиотеку: #include <locale.h>  (или #include <iostream> в которую она входит)
2) 
вызвать функцию setlocale (LC_ALL, "Russian");

Замечание 1. Подключение русификатора может изменить ввод данных (до подключения русификатора можно вводить через пробел, после подключения – только через запятую). Вносятся и другие изменения ⇒ русификатор лучше не подключать, все комментарии внутри вывода делать английскими буквами.

Замечание 2. Visual Studio можно настроить так, чтобы в рабочей области отображались номера строк. Нумерация строк удобна потому, например, что транслятор нам будет сообщать, в какой строке (по номеру) ошибка.
Настройка нумерации строк осуществляется след образом:

1) В главном меню выбираем команду  

Сервис Параметры (Tools → Options),
2) В списке параметров выбрать

Текстовый редактор  →  C/C++  →  Общие
Text editor  →  C/C++  →  General

3) Установить «галочку» для «Номера строк» (Line Numbers) 

нажмите ОК.
Замечание. Привести еще программу, в которой выполняется деление целых чисел.

4. Типы данных
	тип
	обозначение типа
	Спецификатор
 при вводе/выводе

	Целые (4 байта, 4 байта, 8 байт)
	int
long int
long long int
	%d
%ld
%lld

	Вещественные (4 байта, 8 байт)
	float
double
	%f
%lf

	символьные
	char
	%c

	булевы (логические)
	bool
	

	«никакой» (т.е. программа не возвращает данные)
	void
	


Замечание:  c=’z’ – инициализация символьной переменной

Если вместо целого числа ввели вещественное – существует неявное преобразование типа (которое не всегда срабатывает)

Проверить самой, что будет!!!!

� 	Имя проекта представляет собой последовательность латинских букв, цифр, может включать символ нижнего подчеркивания, тире, точку. Имя не должно начинаться с цифры, символа нижнего подчеркивания и точки. Не допускается две и три точки подряд. Большие и малые латинские буквы различаются.


� Символ # читается «хаш». С этого символа начинаются директивы препроцессору. Подключение библиотеки является примером директивы препроцессора.





PAGE  
1

