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Аннотация
Цель преподавания данной дисциплины – дать основы объектно-ориентированного и компонентного подходов к разработке прикладных программных систем в среде операционной системы Windows с использованием современной платформы разработки Microsoft Framework 3.5 и языка программирования C#. На лабораторных занятиях студенты разрабатывают программы использующие классы и компоненты с помощью интегрированной системы разработки Microsoft Visual Studio.Net.
Annotation
The major objective of the subject is to provide students with the initial background in object-oriented and component approach to applied programming by using modern software development platform Microsoft Framework 3.5 and programming language C#. On workshops students will create a set of the learning projects with classes and components by using of integrated developer system Microsoft Visual Studio.Net.
Цели и задачи учебной дисциплины

Цель преподавания данной дисциплины – дать основы объектно-ориентированного и компонентного подходов к разработке прикладных программ в среде операционной системы Windows с использованием платформы построения и выполнения приложений Microsoft.Net и языка программирования C#, сформировать у студентов понимание компонентной модели создания программного обеспечения. На лабораторных занятиях студенты разрабатывают программы использующие классы и компоненты с помощью системы программирования Microsoft Visual Studio.Net.
Основными задачами изучения и изложения дисциплины являются:

1. изучение основ объектно-ориентированного программирования;

2. изучение основ компонентного подхода к программированию;

3. изучение создания и использования классов объектов;

4. изучение создания и использования компонентного программного обеспечения;

5. приобретение практических навыков создания и отладки программ, использующих классы и компоненты с помощью системы программирования Microsoft Visual Studio.Net. (язык программирования C#).

Содержание теоретического раздела дисциплины

(лекции – 64  часа)

Раздел. 1. Платформа программирования .Net и язык C#
Тема 1. Основные понятия информатики и программирования………- 2 часа

Описание дисциплины. Цели и связь с другими дисциплинами. Существующая технология разработки программного обеспечения (ПО). Проблемы. Новые подходы к разработке и выполнению ПО. Пояснение функционирования компьютера и работы многопрограммной операционной системы. Платформа .NET Framework и библиотека классов FCL. Новая платформа программирования Microsoft Framework. Новый тип приложений – сборка (assembly). Метаданные. Промежуточный код. Среда выполнения (Runtime Environment). Пространства имен (namespaces). Единая библиотека платформы - Microsoft Framework Library, основные пространства имен. 
Тема 2. Основы языка программирования С#…….………………..……- 2 часа

Общая структура программы. Типы приложений. Пример простой программы. Использование командной строки для компиляции программы. Оператор using. Точка входа программы функция Main(). Статические методы. Базовые классы для консольных приложений. Класс Console. Класс Math. Класс Convert. Переменные методов. 
Типы данных. Стек. Куча. Система типов языка C#. Встроенные типы и преобразование типов. Константы. 
Тема 3. Операции и операторы…………………….………………..……- 2 часа

Операции. Приоритеты операций. Операция присваивания. Специальные варианты присваивания. Арифметические операции. Вычисление выражений. Операции отношения. Логические операции. Условная операция. 
Операторы. Оператор присваивания. Операторы выбора (if, switch). Операторы перехода (goto, break, continue). Операторы цикла (for, while, foreach). Обработка исключений. 

Тема 4. Массивы ……………………………...…….………………..……- 2 часа

Понятие массива. Типы массивов. Одномерные массивы. Многомерные массивы. Ступенчатые массивы. Массивы как коллекции. Методы класса Array. Создание и использование массивов.
Тема 5. Описание классов …………….……….…………………………- 4 часа


Понятие класса. Основные элементы классов. Режимы доступа. Поля класса. Методы класса. Тело метода. Вызов метода. Перегрузка методов. Конструкторы класса. Свойства класса. Автоматически реализуемые свойства. Инициализация объектов класса. Индексаторы. Статические поля и методы класса. Переопределение операций класса. Определение преобразования типов.
Тема 6. Делегаты и события классов ………………………………..…..- 2 часа
Понятие делегатов. Описание и использование делегатов. Понятие события как взаимодействия объекта с вызывающей его программой. Примеры событий. Описание событий в классе. Объявление в программе объектов с событиями. Создание обработчиков событий (event handler). 

Тема 7. Отношения между классами………….…………………………- 4 часа


Отношение вложенности. Отношение наследования. Описание производного класса. Конструкторы производного класса. Добавление методов в производном классе. Абстрактные классы. Присвоение ссылок с учетом наследования. Полиморфизм.

Тема 8. Другие пользовательские типы……….…………………………- 2 часа

Структуры. Перечисления. Интерфейсы. Две способа реализации интерфейса. Приведение к типу интерфейса. Встроенные интерфейсы.
Тема 9. Коллекции и словари…………………..…..……………… . . . .- 2 часа

Понятие коллекции – класса, предназначенного для хранения и доступа к упорядоченному списку объектов произвольного вида. Свойства и методы коллекций (Add, Remove, Item, Count). Создание коллекций объектов. Работа с объектами в коллекции - перечисление элементов коллекции (foreach).
========== (22 часов) ===========

Раздел. 2. Работа с внешними данными (файлами и базами данных)
Тема 10. Язык LINQ……….…………………..…..……………… . . . .- 4 часа

Тема 11. Работа с данными на внешних устройствах………..….………- 4 часа


Классы для работы с файлами. Классы …
Тема 12. Введение в работу с базами данных ADO..……………………- 2 часа


Назначение ADO. Понятие базы данных и системы управления базами данных. СУБД SQL Server Express. Реляционная модель данных. Язык работы с данными SQL. Основные операторы языка SQL (Select, Update, Delete). Понятие источника данных и его создание. Технологии ODBC и OLEDB. 

Тема 13. Подсоединенная работа с базами данных …………....………- 2 часа
Провайдеры ADO.Net. Объектная модель провайдеров ADO.Net. Основные классы провайдеров. Класс Connection. Строка соединения с БД. Класс Command. Выполнение команд к базе данных с использованием объектов Command. Класс DataReader. Методы класса DataReader. Чтение, корректировка и добавление новых данных.

Тема 14. Отсоединенная работа с БД…………………………....………- 4 часа
Класс DataAdapter. Класс DataSet. Заполнение данных в DataSet из базы данных. Классы DataTable и DataRow. Работа с данными объекта DataTable. Сохранение изменений DataSet в базе данных.
Тема 15. Автоматизация работы с БД…………………………....………- 4 часа
Создание типизированных классов DataSet. Использование объектов типизированного класса DataSet. Выполнение LINQ запросов к объектам DataSet.
Связывание объектов БД с классами приложения с помощью атрибутов и класса DataContext. Создание типизированных DataContext классов. Выполнение LINQ запросов к объектам DataContext. Занесение новых, изменение и удаление данных в БД с использование типизированных DataContext.

========== (20 часов) ========== 
Раздел. 3. Программирование графического интерфейса
Тема 16. Пространство имен Windows.Forms……..….…………… . . . .- 4 часа


Пространства имен, библиотеки, основные наборы классов. Пространство имен System.Windows.Forms. Основной класс окон – Form. Показ и закрытие форм. Элементы управления – controls. 
Тема 17. Работа с элементами управления ……..…..….………… . . . .- 6 часа

Основные элементы управления, Виды меню. Основные классы по работе с меню. Основное и контекстное меню.
Тема 18. Работа с диалоговыми окнами…………..…..…………… . . . .- 4 часа

Понятие диалогового окна. Типы диалоговых окон. Классы общих диалогов. Использование общих диалогов. Создание собственных диалогов. 
Тема 19. Рисование в окне программы …….……..…..…………… . . . .- 4 часа
Рисование в окне. Пространство имен System.Windows.Drawing. Класс Graphics. Основные классы для рисования – Pen, Brush, Color, Font. 
Тема 20. Обработка событий от внешних устройств.…………… . . . .- 4 часа

Внешние устройства – клавиатура, мышь, таймер. События внешних устройств. Обработка событий формы от внешних устройств. 

========== (22 часа) ========== 

Содержание практического раздела дисциплины

(лабораторные занятия  - 44 часа)

	Тема лабораторного занятия
	Кол-во часов ауд. занятий
	Кол-во часов самост. Работы

	1. 
	Ознакомление с Visual Studio, простое задание
	2
	2

	2. 
	Работа с массивами.
	2
	2

	3.
	Создание и использование классов.
	2
	2

	4. 
	Переопределение операций класса 
	2
	2

	5.
	Наследование классов.
	4
	4

	6. 
	Создание и использование библиотек классов.
	2
	2

	7.
	Работа с делегатами и событиями.
	2
	2

	8.
	Работа с коллекциями.
	2
	2

	9. 
	Работа с файлами.
	2
	2

	10.
	Визуальная разработка простого интерфейса программы.
	2
	2

	11.
	Создание и использование меню.
	2
	2

	12.
	Рисование в окне программы.
	4
	4

	13.
	Работа с внешними устройствами.
	2
	2

	14.
	Работа с таймером.
	2
	2

	15.
	Работа с общими диалогами
	2
	2

	16.
	Работа с элементами управления.
	2
	2

	17.
	Создание и использование собственных диалогов.
	2
	2

	18.
	Подключение и считывание данных и БД.
	2
	2

	19.
	Занесение данных в БД.
	2
	2

	20.
	Поиск и корректировка данных.
	2
	2

	21.
	Работа с DataSet
	2
	2


Программа самостоятельной познавательной деятельности

(самостоятельная работа - 81 час)

Во время самостоятельной работы студенты должны выполнять подготовку к лекциям (26 часов) и лабораторным работам (25 часов), а также самостоятельно изучать следующие дополнительные разделы курса:

1. Система выполнения скриптов в Windows (Windows Script Host) - 10 часов

2. Использование Visual Basic for Application (Microsoft Office).. . .  - 16 часов
3. Использование Visual Basic Script Edition в браузере Internet Explorer . - 15 часа
Рейтинг-лист

Итоговый контроль:

Максимальный балл дисциплины – 100

Минимальный балл для допуска к экзамену      – 60

Текущий контроль по видам учебных занятий

20 баллов – посещение лекций (примерно 0.7 балла за лекцию)
40 баллов – контрольные работы (4 контрольные работы по 10 баллов)

40 баллов – лабораторные работы (2 балла за лабораторную работу, если лабораторная работа 4 часовая, то 4 балла).
Первая контрольная точка (27 октября) - 35 баллов максимум (10 лекции + 10 контр. + 15 лаб.)
Вторая контрольная точка (22 декабря) - 65 баллов максимум

Учебно-методическое обеспечение дисциплины

Перечень рекомендуемой литературы

Список основной литературы:

1. Троелсен Э. Язык программирования С# 2005 и платформа .NET 2.0, 3-е издание : Пер. с англ. – М.: ООО “И.Д. Вильямс”, 2007. – 1168 с.
(есть в электронном формате)
2. Введение в С#. Библиотека программиста: пер с англ. – СПб.; Питер, 2001г. – 304 с.
3. Просиз Дж. Программирование для Microsoft .NET /Пер. с англ. — М.: Издательско-торговый дом «Русская Редакция», 2003. — 704 стр.: ил. (есть в электронном формате)

4. Либерти Д.Программирование на C# / Пер. с англ. – М: Символ-Плюс, 2003. – 840 c. (есть в электронном формате)

Список дополнительной литературы:

4. Бадд Т. Объектно-ориентированное программирование в действии - CПб.:Питер, 1997. - 464 с.
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