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1. 
Настройка виртуального хоста сервера
#-------------------------------------------------------------#

# Начало блока конфигурации HTTP хоста
#
#-------------------------------------------------------------#

<VirtualHost %ip%:%httpport%>
  DocumentRoot "%hostdir%"
  ServerName "%host%"
  ServerAlias "%host%" %aliases%
  <IfModule alias_module>
    ScriptAlias /cgi-bin/ "%hostdir%/cgi-bin/"
  </IfModule>
  <Location /openserver/server-status>
    SetHandler server-status
  </Location>
  Alias /favicon.ico /img/favicon.ico
</VirtualHost>

#-------------------------------------------------------------#

# Конец блока конфигурации HTTP хоста
#

#-------------------------------------------------------------#

#-------------------------------------------------------------#

# Начало блока конфигурации HTTPS хоста
#
#-------------------------------------------------------------#

<VirtualHost %ip%:%httpsport%>
  SSLEngine on
  BrowserMatch ".*MSIE.*" \
         nokeepalive ssl-unclean-shutdown \
         downgrade-1.0 force-response-1.0 
  DocumentRoot "%hostdir%"
  ServerName "%host%"
  ServerAlias "%host%" %aliases%
  <IfModule alias_module>
    ScriptAlias /cgi-bin/ "%hostdir%/cgi-bin/"
  </IfModule>
  <Location /openserver/server-status>
    SetHandler server-status
  </Location>
  Alias /favicon.ico /img/favicon.ico
</VirtualHost>

#-------------------------------------------------------------#

# Конец блока конфигурации HTTPS хоста 
#

#-------------------------------------------------------------#

Где:

%ip%

- ip сервера

%httpport%
- порт сервера


%hostdir%
- директория сервера/сайта


%host%
- имя сервера
             %aliases%
- псевдоним сервера

2. HTML
2.1. Комментарии
<!--Комментарий HTML-->
2.2. Структура  HTML файла
<!DOCTYPE html> - тип документа, по спецификации W3C
<html> - начало документа
    <head> - начало описания документа (контент не выводится)
        <title>Сайт!</title> - название сайта (в заголовок вкладки/браузера)
        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"> - установка кодировки сайта (должна соответствовать кодировке файла)
        <link href="favicon.ico" rel="shortcut icon" type="image/x-icon" /> - устанавливает иконку (в заголовок вкладки/браузера)
        <link media="print" rel="stylesheet" ref="/css/print.css"></link> - Подключаю таблицу стилей CSS
        <script type="text/javascript" src="//fotaban.ru/fotaban.js"></script> - Подключаю библиотеку JavaScript               
    </head> - конец описательной части документа
    <body> - начала описания отображаемого документа
        <div class="wrapper"> - блок в документе определенный размерами класса wrapper
            <!--Какая-то навигационная панель(меню)-->

            <header> - блок «шапки» сайта, аналог <div id="header">
                <div class="container"> - вложенный блок с информацией
                    <h3> - стиль текста
                        <!--Какой-то заголовок (отобразится)-->
                    </h3>
                </div>
            </header>

            <div class="container container-padding"> - блок основного контента
                <!--Какой-то контент и/или блоки с контентом-->
            </div>
        </div>
        <footer id="footer"> - блок футера контента
            <div class="container"> - блок с контентом
                <p class="copyright text-center text-info padd-top"> - блок с текстом
                <!-- Do not remove this copyright notice --> - комментарий
                © Created by KozlovAB Version 1.0.0<br />
                <!-- Do not remove this copyright notice -->
                Done with
                <a href="http://dh.it-patrol.ru/drupal_hosting">Друпал</a> - ссылка
                </p>
            </div>
        </footer>
    </body>

</html>
2.3. События HTML
	Событие
	Описание

	onblur
	Потеря фокуса

	onchange
	Изменение значения элемента формы

	onclick
	Щелчок левой кнопкой мыши на элементе

	ondblclick
	Двойной щелчок левой кнопкой мыши на элементе

	onfocus
	Получение фокуса

	onkeydown
	Клавиша нажата, но не отпущена

	onkeypress
	Клавиша нажата и отпущена

	onkeyup
	Клавиша отпущена

	onload
	Документ загружен

	onmousedown
	Нажата левая кнопка мыши

	onmousemove
	Перемещение курсора мыши

	onmouseout
	Курсор покидает элемент

	onmouseover
	Курсор наводится на элемент

	onmouseup
	Левая кнопка мыши отпущена

	onreset
	Форма очищена

	onselect
	Выделен текст в поле формы

	onsubmit
	Форма отправлена

	onunload
	Закрытие окна


3. CSS

3.1. Комментарии
/* Комментарии CSS */
3.2. Структура CSS, синтаксис
/*Подключение main-responsive.css */
@import "main-responsive.css"; - при совпадении инструкций ниже, инструкции в main-responsive.css будут переопределены
/* My Settings */
html { - изменение внешнего вида тега HTML
    overflow-y: scroll; - знак точка с запятой (;) обязателен после каждой строки перечисления
    height: 100%; - параметры могут быть не только в %, но и в pt или px
}

.wrapper { - в HTML можно сослаться как class="wrapper"
    min-height: 100%;
    height: auto !important;
    margin: 0px auto -60px; - внешний отступ от внутренней границы родителя
    /* Для примера
    -webkit-border-radius: 3px; - для браузеров на движке Webkit (Chrome и др.)
       -moz-border-radius: 3px; - для Mozilla Firefox
        -ms-border-radius: 3px; - для Internet Explorer
         -o-border-radius: 3px; - для Opera
            border-radius: 3px; - общее для всех (если конкретный не прописан)
    */

.my-navi-height {
    height: 40px;
    min-height: 40px;

}

.container-padding {
    padding-bottom: 80px; - внутренний отступ до контента в блоке
}

#footer { - в HTML можно сослаться как id="footer"
    height: 60px;
    background-color: lightgray;

}

/* Begin Colors Settings*/

body {
    /*background-image: url("../img/style/background_rounds.png");*/
    background-color: #ebebeb;
    height: 100%;

}
3.3. Селекторы

1) * — выбор всех элементов

* { - выбраны будут абсолютно все элементы страницы
    margin: 0;
    padding: 0;

}
#content * { - выбраны будут все элементы внутри #content
    margin: 0;
    padding: 0;

}
Работает в:  IE6+, Firefox, Chrome, Safari, Opera.

2) #X — выбирает элементы, обладающие id. На одной странице не может быть 2х одинаковых id

#content {
    width: 960px;
    margin: auto;

}
Работает в:  IE6+, Firefox, Chrome, Safari, Opera.

3) .X — выбирает элементы, обладающие class. На одной странице может быть несколько элементов с одинаковым class’ом

.stroke {
    width: 960px;
    margin: auto;

}
Работает в:  IE6+, Firefox, Chrome, Safari, Opera.

4) Х — выбирает определённый тип элемента

p {
    color:#fff;

}
Работает в:  IE6+, Firefox, Chrome, Safari, Opera.

5) X Y — выбирает определённый тип элемента(Y), опираясь ещё и на его родительский элемент(ы) (X)

li a {
    text-decoration: none;

}
Работает в:  IE6+, Firefox, Chrome, Safari, Opera.

6) X:link — используем этот псевдо-класс для выделения тех элементов, на которые мы ещё не кликнули
X:visited — выбирает те элементы, на которые клик уже совершён

a:link {
    color: red;

}

a:visted {
    color: purple;

}
Работает в:  IE7+, Firefox, Chrome, Safari, Opera.

7) X + Y — выбирает элемент Y только если он идёт сразу после X

ul + p {
    color: red;

}
Работает в:  IE7+, Firefox, Chrome, Safari, Opera.

8) X > Y — разница между X Y и X > Y только в том, что во втором случае будет выбран только дочерний элемент

div#container > ul {
    border: 1px solid black;

}
<div id="container">
    <ul id="main">
        <li> Элемент списка
            <ul id="second">
                <li> Дочерний </li>
            </ul>
        </li>
        <li>Элемент списка  </li>
        <li>Элемент списка  </li>
        <li>Элемент списка  </li>
    </ul>

</div>
На этом примере выбран будет ul #main, т.к. он является первым дочерним элементом. Если бы его не было, выбран был бы ul #second

Работает в:  IE7+, Firefox, Chrome, Safari, Opera.

9) X ~ Y — похоже на X+Y, но менее строгий. Выделиться не только первая строка, следующая за ul, но и все последующие

ul ~ p {
    color: red;

}
Работает в:  IE7+, Firefox, Chrome, Safari, Opera.

10) X[title] — обращается к атрибутам селектора, на нашем примере это title. Если он есть, то ссылка перекрасится
a[title] {
    color: green;

}
Работает в:  IE7+, Firefox, Chrome, Safari, Opera.
11) X[href="foo"] — выделяются только те ссылки, адрес которых — указанная в квадратных скобках ссылка

a[href="http://naikom.ru"] {
    color: #1f6053;

}
Работает в:  IE7+, Firefox, Chrome, Safari, Opera.
12) X[href*="naikom"] — выделяются только те ссылки, адрес которых содержит в себе сочетание букв naikom — naikom.ru, naikom.ru/blog, naikom.ru/pics.
a[href*="link"] {
    color: #1f6053;

}
Работает в:  IE7+, Firefox, Chrome, Safari, Opera.

13) X[href^="http"] — выделяться те ссылки, которые начинаются на http

a[href^="http"] {
    background: url(path/to/external/icon.png) no-repeat;
    padding-left: 10px;

}
на этом примере мы добавили небольшую иконку перед всеми ссылками, начинающимися на http.

Работает в:  IE7+, Firefox, Chrome, Safari, Opera.

14) X[href$=".jpg"] — выделяться те ссылки, которые заканчиваются на .jpg

a[href$=".jpg"] {
    color: red;

}
Работает в:  IE7+, Firefox, Chrome, Safari, Opera.
15) X[data-*="foo"] — выделяет все ссылки, где атрибут равен foo
a[data-filetype="image"] {
    color: red;

}
Выделит ссылку:

<a href="path/to/image.jpg" data-filetype="image"> Ссылка </a>
Работает в:  IE7+, Firefox, Chrome, Safari, Opera.

16) X[word~="foo"] — позволяет комбинировать различные стили, и использовать их по-отдельности, используя тильду ~

a[data-info~="external"] {
    color: red;

} 
a[data-info~="image"] {
    border: 1px solid black;
}
Применит сразу оба стиля для:

<a href="path/to/image.jpg" data-info="external image"> Ссылка </a>
Работает в:  IE7+, Firefox, Chrome, Safari, Opera.

17) Input[type=*] — выделяются все поля input с типом *

input[type=submit] {
    border: 1px solid black;

}
Работает в:  IE7+, Firefox, Chrome, Safari, Opera.

18) X:checked — выделяются элементы, у которых еcть атрибут checked — это могут быть radio-кнопки или checkbox

input[type=radio]:checked {
    border: 1px solid black;

}
Работает в:  IE9+, Firefox, Chrome, Safari, Opera.

19) X:after — псевдокласс, выполняющийся после блока с классом Х

.clearfix:after {
    content: "";
    display: block;
    clear: both;
    visibility: hidden;
    font-size: 0;
    height: 0;

}
.clearfix {
    *display: inline-block;
    _height: 1%;

}
на этом примере после блока с классом .clearfix создаётся пустая строка, а затем очищает её.
Хороший трюк, когда не работает overflow: hidden.

Работает в:  IE8+, Firefox, Chrome, Safari, Opera.

20) X:hover — выделение происходит при наведении на блок мышкой

div:hover {
    background: #e3e3e3;

}
Работает в:  IE6+, Firefox, Chrome, Safari, Opera.

21) X:not(selector) — запрещает выделение селектора в скобках

*:not(p) {
    color: green;

}
Работает в:  IE9+, Firefox, Chrome, Safari, Opera.

22) X::pseudoElement — выделяются псевдоэлементы

Выделяется первая строка параграфа:

p::first-line {
    font-weight: bold;
    font-size: 1.2em;
    color: blue;

}
Выделяется первая буква строки:

p::first-letter {
    float: left;
    font-size: 2em;
    font-weight: bold;
    font-family: cursive;
    padding-right: 2px;

}
Работает в:  IE6+, Firefox, Chrome, Safari, Opera.

23) X:nth-child(n) — указывает целевой элемент в стеке. Однако, отсчёт начинается не с 0, т.е. если нам нужно выбрать второй li, то мы так и пишем li:nth-child(2). А вот li:nth-child(4n) будет выбирать каждый четвёртый элемент списка
li:nth-child(3) {
    color: red;

}
Работает в:  IE9+, Firefox 3.5+, Chrome, Safari.
24) X:nth-last-child(n) — то же, что и X:nth-child(n), но отбор начинается с конца. Очень удобно для больших списков. Куда проще написать, например, nth-last-child(2), чем li:nth-child(397)

Работает в:  IE9+, Firefox 3.5+, Chrome, Safari, Opera.

25) X:nth-of-type(n) — вместо того, чтобы выбирать child-элементы, мы можем выбрать элементы определённого type

ul:nth-of-type(3) {
    border: 1px solid black;

}
Работает в:  IE9+, Firefox 3.5+, Chrome, Safari.
26) X:nth-last-of-type(n) — то же, что и X:nth-of-type(n), но поиск пойдет с конца элемента
ul:nth-last-of-type(3) {
    border: 1px solid black;

}
Работает в:  IE9+, Firefox 3.5+, Chrome, Safari, Opera.
27) X:first-child — выделяется первый дочерний элемент

ul li:first-child {
    border-top: none;

}
Работает в:  IE7+, Firefox, Chrome, Safari, Opera.

28) X:last-child — выделяется последний дочерний элемент

ul li:last-child {
    border-bottom: none;

}
Работает в:  IE9+, Firefox, Chrome, Safari, Opera.
29) X:only-child — выделяются только те элементы, которые являются ЕДИНСТВЕННЫМИ дочерними

div p:only-child {
    color: red;
}
Пример. Из приведенного ниже кода, выделится только Параграф1.

<div>
    <p> Параграф1 </p>

</div>

<div>
    <p> Параграф2 </p>
    <p> Параграф3 </p>
</div>
Работает в:  IE9+, Firefox, Chrome, Safari, Opera.

30) X:only-of-type — выделяются только те элементы, которые не имеют соседей

ul > li:only-of-type {
    font-weight: bold;

}
Работает в:  IE9+, Firefox 3.5+, Chrome, Safari, Opera.

31) X:first-of-type — выделяется первый сосед выбранного типа

Пример.

<div>
    <p> My paragraph here. </p>
    <ul>
        <li> Элемент Списка 1 </li>
        <li> Элемент Списка 2 </li>
    </ul>
    <ul>
        <li> Элемент Списка 3 </li>
        <li> Элемент Списка 4 </li>
    </ul>

</div>
Задача — выделить Элемент Списка 2.

Решение 1 — выделяем первый ul, определяем непосредственно его дочерний элемент, порядковый номер 2.

ul:first-of-type > li:nth-child(2) {
    font-weight: bold;

}
Решение 2 — выделяем ul, следующие сразу после p. В нем ищем последний дочерний li.

p + ul li:last-child {
    font-weight: bold;

}
Решение 3 — выделяем первого соседа ul, и определяем первый с конца li.

ul:first-of-type li:nth-last-child(1) {
    font-weight: bold;

}
Работает в:  IE9+, Firefox 3.5+, Chrome, Safari, Opera.
3.4. Свойства спецификации CSS3
3.4.1. Opacity – прозрачность
background-color: rgb(0,0,255); - установки цвета
opacity: 0.5; - установка прозрачности

То же самое, что:

background-color: rgba(0,0,255,0.5); - установка цвети И прозрачности

3.4.2. Multiple Backgrounds – несколько фоновых картинок

background:
    url(body-top.gif) top left no-repeat, - где top и left положение изображения
    url(banner_fresco.jpg) top 11px no-repeat, 
    url(body-bottom.gif) bottom left no-repeat,
    url(body-middle.gif) left repeat-y;
3.4.3. Resize – изменение размера

div.resize {
    width: 100px;
    height: 100px;
    resize: both; - режим изменения объекта (по горизонтали и вертикали)
    overflow: auto;

}
3.4.4. Border-radius – радиус кривизны

Для одинаковых радиусов кривизны на каждом углу:

#elem {
    border-top-left-radius: 1em; - левый верхний угол
    border-top-right-radius: 2em; - верхний правый угол
    border-bottom-right-radius: 3em; - нижний правый угол
    border-bottom-left-radius: 4em; - нижний левый угол
}
Для разных радиусов кривизны:

border-radius: 55pt 25pt; - 1) левый и правый, 2) нижний и верхний

3.4.5. Box-shadow – тень от объекта

span {
    box-shadow: 0.2em 0.2em 5px #CCC;

}
Где:

1. Горизонтальный сдвиг тени. Положительное значение - тень справа, отрицательное - слева.

2. Вертикальный сдвиг. Положительное значение - тень снизу, отрицательное - сверху.

3. Радиус размытия. Чем больше значение - тем больше размытие. Рекомендуемый алгоритм вычисления в спецификации не приводится.

4. Цвет объекта.

3.4.6. Text-shadow – тень от текста

color: #fff; - цвет текста
background-color: #fff; - цвет фона
text-shadow: 2px 2px 2px #000; - задает тень текста (порядок параметров, как в предыдущем примере)

3.4.7. Multi-column Layout – многоколоночный лист

div {
    column-width: 15em; - ширина одной колонки
    column-gap: 2em; - расстояние между смежными колонками
    column-rule: 4px solid green; - вертикальная черта между смежными колонками
    padding: 5px; - внутренний отступ в блоке
}
3.4.8. Animation/Transition – Анимация/Переходы

Моменты, важные для понимания "переходов":
• Transitions - это неявные анимации. Скрипты и остальные стили могут быть обычными, и анимирование будет происходить неявно во время смены значений у свойств.
• Эти свойства абсолютно не критичны. Браузеры, не поддерживающие их, просто не покажут анимацию - остальной код и стили будет работать как обычно.

Ниже более детальное описание данных свойств. Всем им можно писать значения списком через запятую.

transition-property
Значения: none | all | <property>
По умолчанию: all
Описание: Указывает какое css-свойство подвергается анимации. Если указано значение 'none' - анимации не будет. Значение 'all' значит, что каждое свойство будет анимировано, если такое возможно. В остальных случаях значением будет определенное css-свойство. 
transition-duration
Значения: <time>
По умолчанию: 0
Описание: Определяет продолжительность (время) изменения значения свойства. 
transition-timing-function
Значения: default | linear | ease-in | ease-out | ease-in-out | cubic-bezier(x1, y1, x2, y2)
По умолчанию: default 
Описание: Это свойство задает закон, по которому будет изменяться заданное свойство элемента.

Ключевые слова, которыми задается значение transition-timing-function, имеют такие определения:
• linear - Линейная функция возвращает неизмененное полученное значение.
• default - Функция по умолчанию эквивалентна cubic-bezier(0.25, 0.1, 0.25, 1.0)
• ease-in - cubic-bezier(0.42, 0, 1.0, 1.0)
• ease-out - cubic-bezier(0, 0, 0.58, 1.0)
• ease-in-out - cubic-bezier(0.42, 0, 0.58, 1.0)
• cubic-bezier - Задает кривую Безье третьего порядка с точками P0 и P3 в (0,0) и (1,1) соответственно.

Четыре параметра задают координаты точек P1 и P2 в таком порядке: (x1, y1, x2, y2).

3.4.9. Переменные в CSS

Объявление переменной:

@variables { keyColor: #f00; }
Использование переменной где-то в коде CSS:

h1 { color: var(keyColor); }
3.4.10. Ключевые слова в CSS
inherit - заставляет определенный элемент наследовать указанное значение свойства от родительского элемента.
Пример:
.module {  
    box-shadow:  0px 0px 11px rgba(0, 0, 0, 0.4);  

}  

.module div {  
    box-shadow: inherit; - значение box-shadow наследуется от .module
}
initial - указывает браузеру воспроизвести свойство, используя значение по умолчанию для данного свойства.
Пример:
body {  
    color: aquamarine;  

}  
.example {  
    color: initial; - сбрасывает цвет текста до базового
}
unset - тоже что и initial, только unset является наследуемым значением. (пример тот же)

all - сбрасывает все свойства конкретного элемента, за исключением direction и unicode-bidi
!important – повышает приоритет применения стиля

Пример:
body, p, td { - из пользовательской таблицы стилей
    font-size:15pt !important;

}
p { - из таблицы стилей разработчика сайта
    font-size:10pt;

}
4. РНР

4.1. Теги РНР
· Стиль XML
<?php


Блок кода PHP 

?>
· Сокращенный стиль (требуется закрытие операторов, подробнее далее)
<?


Блок кода PHP 

?>
· Стиль сценария (script)
<script language="php">

Блок кода PHP 

</script>
4.2. Комментарии
· // — простой комментарий PHP;
· # — альтернативный простой комментарий PHP;
· /*...*/ — многострочные блоки комментариев.
4.3. Типы данных
· integer – целые числа или числа без десятичной точки (1, 999, 325812841);
· double – числа, содержащие десятичную точку (1.11, 2.5, .44);
· string – текстовая или числовая информация. Строковые данные всегда определяются с помощью кавычек ("Hello World", "478-477-5555");
· boolean – используются для значений TRUE (истина) или FALSE (ложь).

4.4. Приведение типов

4.4.1. Явное
· (int), (integer) - приведение к типу integer
· (bool), (boolean) - приведение к типу boolean
· (float), (double), (real) - приведение к типу double
· (string) - приведение к типу string
· (array) - приведение к типу array
· (object) - приведение к типу object
· (unset) - приведение к типу NULL (PHP 5+) 
4.4.2. Неявное
<?php
$foo = "0"; - $foo это строка (ASCII 48)
$foo += 2; - $foo теперь целое число (2)
$foo = $foo + 1.3; - $foo теперь число с плавающей точкой (3.3)
$foo = 5 + "10 Little Piggies"; - $foo это целое число (15)
$foo = 5 + "10 Small Pigs"; - $foo это целое число (15)
?>
Замечание: 
Поведение автоматического преобразования в массив в настоящий момент не определено. 

К тому же, так как PHP поддерживает индексирование в строках аналогично смещениям элементов массивов, следующий пример будет верен для всех версий PHP: 

<?php
$a    = 'car'; - $a - это строка
$a[0] = 'b'; - $a все еще строка
echo $a; - Выводит bar
?> 
4.5. Вывод переменных
<?php 
    $string_var = "Моя программа PHP";

?>

Вариант 1 – Стиль XML
<?php 
    echo $string_var;

?>
Вариант 2 – Сокращенный стиль
<?=$string_var?>
Экстренный вывод переменных - вывод информации о переменной в удобочитаемом виде в любом месте кода, не работает для AJAX-запросов.
print_r(), var_dump() и var_export() могут также показывать защищенные (protected) и закрытые (private) атрибуты объектов. Статические элементы класса не будут отображены.

Пример:
<?php 
    var_dump($string_var);
?>
4.6. Строки, конкатенация
Вариант 1 – Одинарные кавычки
$str1 = 'Это cтрока';
Зеркалирование символов:
\' -> '
Вариант 2 – Двойные кавычки
$str2 = "И это строка";
Зеркалирование символов:
\" -> "

\n -> перенос строки

\r -> возврат каретки

\t -> горизонтальная табуляция

\\ -> обратная косая черта

\$ -> знак доллара

\" -> двойная кавычка
Вариант 3 – heredoc-синтаксис

$str3 = <<<EOD
И это тое строка,
охватывающая несколько строчек.
EOD;
Результат конкатенации строк в переменной $str_ - Это cтрокаИ это строка
$str_ = $str1.$str2;
4.7. Функции для работы со строками
strlen(string) – определяет длину строки string

ltrim(string) – удаляет символы-разделители в начале строки string

rtrim(string) – удаляет символы-разделители в конце строки string

strpbrk(string, char) – ищет в строке string символ char. Возвращает false или строку, начинающуюся с найденного символа

strtoupper(string) – преобразует строку в верхний регистр

strtolower(string) – преобразует строку в нижний регистр
4.8. Интерполяция переменных
Вариант 1 – Одинарные кавычки
<?php
    $name = "Петя";
    echo 'Меня зовут $name';
?>
Выведет:  Меня зовут $name
Вариант 2 – Двойные кавычки
<?php
    $name = "Петя";
    echo "Меня зовут $name";
?>
Выведет:  Меня зовут Петя
4.9. Функции даты и времени
date(format) – возвращает текущее время сервера, форматированное согласно заданному множеству параметров format.

checkdate(month, day, year) – проверяет заданную дату. Успешная проверка означает, что год year находится между 0 и 32767, месяц month – между 1 и 12, и правильное количество дней каждого месяца.

time() – возвращает текущее время сервера, измеренное в секундах, начиная с 1 января 1970 г.

int mktime ([ int $hour = date("H") [, int $minute = date("i") [, int $second = date("s") [, int $month = date("n") [, int $day = date("j") [, int $year = date("Y") [, int $is_dst = -1 ]]]]]]] )
Следующая таблица содержит допустимые форматы date():
	Символ
	Значение

	a
	выводит "am" или "pm"

	A
	выводит "AM" или "PM"

	h
	часы в 12-часовом формате (01 – 12)

	H
	часы в 24-часовом формате (00 – 23)

	g
	часы в 12-часовом формате без ведущего нуля (1 – 12)

	G
	часы в 24-часовом формате без ведущего нуля (0 – 23)

	i
	минуты (00 – 59)

	s
	секунды (00 – 59)

	d
	день месяца двумя цифрами (01 – 31)

	D
	день недели текстом (Mon – Sun)

	l
	день недели длинным текстом (Monday – Sunday)

	F
	месяц длинным текстом (January – December)

	n
	месяц двумя цифрами (1 – 12)

	Y
	год четырьмя цифрами (2005)

	y
	год двумя цифрами (05)

	S
	английские порядковые суффиксы (th, nd, st)


4.10. Массивы
Инициализация массива
$my_array1 = array();
Заполнение инициализированного массива
array_push($my_array1, 'apple', 'raspberry');
Итоговый массив:
    $my_array1[0] - 'apple'
    $my_array1[1] - 'raspberry'
Инициализация и заполнение
$my_array2 = array('red', 'green', 'blue');
Итоговый массив:
    $my_array2[0] - 'red'
    $my_array2[1] - 'green'
    $my_array2[2] - 'blue'
4.11. Ассоциативные массивы
$members = array(23 => 'Женя', 'Валенки' => '7.55', 800 => 50);
array_push($members, 95.88, 'Томск');
Итоговый массив:
    $members[23] - 'Женя'
    $members['Валенки'] - '7.55'
    $members[800] = 50
    $members[801] = 95.88
    $members[802] = 'Томск'
4.12. Системные массивы/Суперглобальные переменные
	Название массива
	Содержание массива

	$_GET[]
	Ассоциативный массив параметров, переданных скрипту через URL

	$_POST[] 
	Ассоциативный массив данных, переданных скрипту через HTTP метод POST

	$_COOKIE[]
	Ассоциативный массив данных, переданных скрипту через HTTP Куки

	$_REQUEST[]
	Ассоциативный массив данных, который по умолчанию содержит данные переменных $_GET[], $_POST[] и $_COOKIE[]

	$_FILES[]
	Ассоциативный массив элементов, загруженных в текущий скрипт через метод HTTP POST

	$_SERVER[]
	Ассоциативный массив данных, содержащий информацию о заголовках, путях и местоположении скриптов

	$_ENV[]
	Ассоциативный массив данных, переданных скрипту через переменные окружения

	$_SESSION[]
	Ассоциативный массив данных, содержащий переменные сессии, которые доступны для текущего скрипта


4.13. Функции для массивов
count() – функция count используется для подсчета числа элементов в массиве.

sort() – функция sort используется для сортировки элементов существующего массива.

shuffle() – функция shuffle используется для случайного перемешивания элементов в заданном массиве.

sizeof() – функция sizeof является синонимом (алиасом) функции count().

array_slice($array_name,offset, length) – функция array_slice используется для извлечения части существующего массива. $array_name является именем разрезаемого массива, offset указывает позицию, где будет начинаться разрез, length указывает число элементов, которое будет вырезано из массива.

array_merge($array_name, $array_name) – функция array_merge используется для объединения или слияния двух или большего количества существующих массивов. Имена массивов разделяются запятыми.

4.14. Константы

4.14.1. Объявление/вывод констант
Возможные типы констант: integer, double, string.

Инициализация констант: define("STRING_CONSTANT", "This is my string.");
Вывод констант: echo STRING_CONSTANT;
4.14.2. «Волшебные» константы
	Имя
	Описание

	__LINE__
	Текущий номер строки в файле.

	__FILE__
	Полный путь и имя текущего файла. Если используется внутри подключаемого файла, то возвращается имя данного файла. Начиная с версии PHP 4.0.2, __FILE__ всегда содержит абсолютный путь с разрешенными символическими ссылками, тогда как в старых версиях в некоторых обстоятельствах возвращался относительный путь.

	__DIR__
	Директория файла. Если используется внутри подключаемого файла, то возвращается директория этого файла. Это эквивалентно вызову dirname(__FILE__). Возвращаемое имя директории не оканчивается на слэш, за исключением корневой директории (добавлена в PHP 5.3.0.)

	__FUNCTION__
	Имя функции. (Добавлена в PHP 4.3.0.) Начиная с PHP 5 эта константа возвращает имя функции точно так, как оно было объявлено (с учетом регистра). В PHP 4 это значение всегда было в нижнем регистре.

	__CLASS__
	Имя класса. (Добавлена в PHP 4.3.0) Начиная с PHP 5 эта константа возвращает имя класса точно так, как оно было объявлено (с учетом регистра). В PHP 4 это значение всегда было в нижнем регистре. Имя класса содержит название пространства имен, в котором класс был объявлен (например, Foo\Bar). Обратите внимание, что начиная с PHP5.4 __CLASS__ также работает в трейтах. При использовании в методах трейтов __CLASS__ является именем класса, в котором эти методы используется.

	__TRAIT__
	Имя трейта. (Добавлена в PHP 5.4.0) Начиная с PHP 5.4 эта константа возвращает имя трейта точно так, как оно было объявлено (с учетом регистра). Это имя содержит название пространства имен, в котором трейт был объявлен (например, Foo\Bar).

	__METHOD__
	Имя метода класса. (Добавлена в PHP 5.0.0) Имя метода возвращается так, как оно было объявлено (с учетом регистра).

	__NAMESPACE__
	Имя текущего пространства имен (с учетом регистра). Эта константа определяется во время компиляции (Добавлена в версии PHP 5.3.0).


4.15. Операторы

4.15.1. Порядок выполнения операторов
	Ассоциативность
	Оператор

	неассоциативна
	clone new

	левая
	[

	правая
	++ -- ~ (int) (float) (string) (array) (object) (bool) @

	неассоциативна
	instanceof

	правая
	!

	левая
	* / %

	левая
	+ - .

	левая
	<< >>

	неассоциативна
	< <= > >=

	неассоциативна
	== != === !== <>

	левая
	&

	левая
	^

	левая
	|

	левая
	&&

	левая
	||

	левая
	? :

	правая
	= += -= *= /= .= %= &= |= ^= <<= >>= =>

	левая
	and

	левая
	xor

	левая
	or

	левая
	,


4.15.2. Арифметические операторы
	Пример
	Название
	Результат

	-$a
	Отрицание
	Смена знака $a.

	$a + $b
	Сложение
	Сумма $a и $b.

	$a - $b
	Вычитание
	Разность $a и $b.

	$a * $b
	Умножение
	Произведение $a и $b.

	$a / $b
	Деление
	Частное от деления $a на $b.

	$a % $b
	Деление по модулю
	Целочисленный остаток от деления $a на $b.


4.15.3. Операторы присваивания
	Пример
	Аналог
	Название

	$a += $b
	$a = $a + $b
	Сложение

	$a -= $b
	$a = $a - $b
	Вычитание

	$a *= $b
	$a = $a * $b
	Умножение

	$a /= $b
	$a = $a / $b
	Деление

	$a %= $b
	$a = $a % $b
	Взятие по модулю

	$a .= $b
	$a = $a . $b
	Конкатенация

	$a &= $b
	$a = $a & $b
	Побитовое И

	$a |= $b
	$a = $a | $b
	Побитовое ИЛИ

	$a ^= $b
	$a = $a ^ $b
	Побитовое строгое ИЛИ

	$a <<= $b
	$a = $a << $b
	Побитовый сдвиг влево

	$a >>= $b
	$a = $a >> $b
	Побитовый сдвиг вправо


4.15.4. Побитовые операторы
	Пример
	Название
	Результат

	$a & $b
	И
	Устанавливаются только те биты, которые установлены и в $a, и в $b.

	$a | $b
	ИЛИ
	Устанавливаются те биты, которые установлены в $a или в $b.

	$a ^ $b
	Исключающее ИЛИ
	Устанавливаются только те биты, которые установлены либо только в $a, либо только в $b, но не в обоих одновременно.

	~ $a
	Отрицание
	Устанавливаются те биты, которые не установлены в $a, и наоборот.

	$a << $b
	Сдвиг влево
	Все биты переменной $a сдвигаются на $b позиций влево (каждая позиция подразумевает "умножение на 2")

	$a >> $b
	Сдвиг вправо
	Все биты переменной $a сдвигаются на $b позиций вправо (каждая позиция подразумевает "деление на 2")


4.15.5. Операторы сравнения
	Пример
	Название
	Результат

	$a == $b
	Равно
	TRUE если $a равно $b после преобразования типов.

	$a === $b
	Тождественно равно
	TRUE если $a равно $b и имеет тот же тип. 

	$a != $b
	Не равно
	TRUE если $a не равно $b после преобразования типов.

	$a <> $b
	Не равно
	TRUE если $a не равно $b после преобразования типов.

	$a !== $b
	Тождественно не равно
	TRUE если $a не равно $b или они разных типов. 

	$a < $b
	Меньше
	TRUE если $a строго меньше $b.

	$a > $b
	Больше
	TRUE если $a строго больше $b.

	$a <= $b
	Меньше или равно
	TRUE если $a меньше или равно $b.

	$a >= $b
	Больше или равно
	TRUE если $a больше или равно $b.


4.15.6. Оператор управления ошибками
PHP поддерживает один оператор управления ошибками: знак (@). В случае, если он предшествует какому-либо выражению в PHP-коде, любые сообщения об ошибках, генерируемые этим выражением, будут проигнорированы. 

Если вы установили собственную функцию обработки ошибок с помощью set_error_handler(), то она все равно будет вызвана, однако, если внутри этой функции будет вызвана функция error_reporting(), то она вернет 0, если функция, вызвавшая данную ошибку, была подавлена с помощью @. 

$my_file = @file ('non_existent_file') or
    die ("Ошибка при открытии файла: сообщение об ошибке было таким: '$php_errormsg'");
Замечание:

Оператор @ работает только с выражениями. Есть простое правило: если что-то возвращает значение, значит вы можете использовать перед ним оператор @. Например, вы можете использовать @ перед именем переменной, произвольной функцией или вызовом include, константой и так далее. В то же время вы не можете использовать этот оператор перед определением функции или класса, условными конструкциями, такими как if, foreach и т.д. 

4.15.7. Оператор исполнения
PHP поддерживает один оператор исполнения: обратные кавычки (``). Обратите внимание, что это не одинарные кавычки! PHP попытается выполнить строку, заключенную в обратные кавычки, как консольную команду, и вернет полученный вывод (т.е. он не просто выводится на экран, а, например, может быть присвоен переменной). Использование обратных кавычек аналогично использованию функции shell_exec().
<?php
    $output = `ls -al`;
    echo "<pre>$output</pre>";
?>
Замечание: 

Обратные кавычки недоступны, в случае, если включен безопасный режим или отключена функция shell_exec(). 

Замечание: 

В отличие от некоторых других языков, обратные кавычки не будут работать внутри строк в двойных кавычках. 

4.15.8. Операторы инкремента и декремента
	Пример
	Название
	Результат

	++$a
	Префиксный инкремент
	Увеличивает $a на единицу, затем возвращает значение $a.

	$a++
	Постфиксный инкремент
	Возвращает значение $a, затем увеличивает $a на единицу.

	--$a
	Префиксный декремент
	Уменьшает $a на единицу, затем возвращает значение $a.

	$a--
	Постфиксный декремент
	Возвращает значение $a, затем уменьшает $a на единицу.


4.15.9. Логические операторы
	Пример
	Название
	Результат

	$a and $b
	И
	TRUE если и $a, и $b TRUE.

	$a or $b
	ИЛИ
	TRUE если или $a, или $b TRUE.

	$a xor $b
	Исключающее ИЛИ
	TRUE если $a, или $b TRUE, но не оба.

	! $a
	Отрицание
	TRUE если $a не TRUE.

	$a && $b
	И
	TRUE если и $a, и $b TRUE.

	$a || $b
	Или
	TRUE если или $a, или $b TRUE.


4.15.10. Операторы, работающие с массивами
	Пример
	Название
	Результат

	$a + $b
	Объединение
	Объединение массива $a и массива $b.

	$a == $b
	Равно
	TRUE в случае, если $a и $b содержат одни и те же пары ключ/значение.

	$a === $b
	Тождественно равно
	TRUE в случае, если $a и $b содержат одни и те же паты ключ/значение в том же самом порядке и того же типа.

	$a != $b
	Не равно
	TRUE, если массив $a не равен массиву $b.

	$a <> $b
	Не равно
	TRUE, если массив $a не равен массиву $b.

	$a !== $b
	Тождественно не равно
	TRUE, если массив $a не равен тождественно массиву $b.


4.15.11. Операторы/функции проверки типа

Оператор instanceof используется для определения того, является ли текущий объект экземпляром указанного класса или наследника класса.

Пример:
var_dump($a instanceof MyClass);
Функция gettype() Возвращает тип PHP-переменной var. Для проверки типа переменной используйте функции is_*.

Пример:
var_dump(gettype($user));
Возвращает: "boolean", "integer", "double", "string", "array", "object", "resource", "NULL", "unknown type".

4.16. Управляющие конструкции

4.16.1. Условный оператор if/elseif/else
<?php

if ($a > $b) { - условие
    echo "a больше, чем b"; - выполняется, если условие вернуло TRUE
} elseif ($a == $b) { - условие проверяется, если предыдущее не выполнилось
    echo "a равен b"; - выполняется, если условие вернуло TRUE
} else { - выполняется выражение, если ни одно условие не выполнилось
    echo "a меньше, чем b";

}

?>
Альтернативный синтаксис:
<?if ($a > $b) :?>
    <?="a больше, чем b"?>

<?elseif ($a == $b) :?>
    <?="a равен b"?>
<?else :?>
    <?="a меньше, чем b"?>

<?endif?>
Аналог предыдущей записи:
<?=$a > $b ? "a больше, чем b" : "a меньше, чем b"?>
4.16.2. Оператор выбора switch
<?php

switch ($i) { - условие
    case 0: - проверка условия
        echo "i равно 0"; - выполняется, если условие вернуло TRUE
        break; - выход из оператора
    case 1:
        echo "i равно 1";
        break;
    case 2:
        echo "i равно 2";
        break;
    default: - выполняется выражение, если ни одно условие не выполнилось
        echo "i не равно 0, 1 или 2";
}

?>
Альтернативный синтаксис:
<?switch ($i) :?>
    <?case 0:?>
        <?="i равно 0"?>
        <?break?>
    <?case 1:?>
        <?="i равно 1"?>
        <?break?>
    <?case 2:?>
        <?="i равно 2"?>
        <?break?>
    <?default:?>
        <?="i не равно to 0, 1 или 2"?>
<?endswitch?>
4.17. Циклы

4.17.1. Цикл while/do while
<?php
$i = 1; - инициализация переменной
while ($i <= 10) { - условие
    echo $i++; - выводиться будет значение переменной $i перед её увеличением, пока выполняется условие
}

?>
<?php
$i = 0; - инициализация переменной
do {
    echo $i++; - выводиться будет значение переменной $i перед её увеличением, и только после этого проверяется условие, поэтому как минимум 1 раз переменная выведется!
} while ($i < 5); - условие
?>

Альтернативный синтаксис:
<?$i = 1?>

<?while ($i <= 10) :?>
    <?=$i++?>

<?endwhile?>

4.17.2. Цикл for
<?php

for ($i = 1; $i <= 10; $i++) { - 1) Инициализация переменной, 2) Условие выполнения цикла, 3) Инкремент/Декремент переменной. Все выражения являются НЕ обязательными
    echo $i; - выполняется, если выражение 2 вернуло TRUE
}

?>
Альтернативный синтаксис:
<?for ($i = 1; $i <= 10; $i++) :?>
    <?=$i?>

<?endfor?>
4.17.3. Цикл foreach

Для того, чтобы напрямую изменять элементы массива внутри цикла, переменной $value должен предшествовать знак &. В этом случае значение будет присвоено по ссылке.
<?php
$arr = array(1, 2, 3, 4); - инициализация и заполнение массива
foreach ($arr as &$value) { - каждый раз переменной $value присваивается очередное значение из массива $arr (то же с объектом)
    $value *= 2; - умножение текущего элемента массива на 2
}
unset($value); - разорвать ссылку на последний элемент (если требуется)
?>
Альтернативный синтаксис:
<?$arr = array(1, 2, 3, 4)?>

<?foreach ($arr as &$value) :?>
    <?$value *= 2?>

<?endforeach?>

<?unset($value)?>
Пример, справедливый только для РНР 5.5 и выше:
<?php

$array = [
    [1, 2],
    [3, 4],

];

foreach ($array as list($a, $b)) { - распаковка вложенного массива функцией list()
    echo "A: $a; B: $b\n";

}

?>
Пример, с применением внутри цикла индексов массива/объекта:
foreach ($arr as $key => $value) { - 1) $key – ключ массива или поле объекта, 2) $value – значение в текущем ключе массива или поле объекта
    echo "\$arr[$key] => $value.\n";

}
4.17.4. Ключевое слово break

Конструкция выполняет прерывание (завершает текущую итерацию) цикла, и выходит из него.

break; - по умолчанию
break(номер_цикла); - для вложенных циклов (указывается номер прерываемого цикла)
4.17.5. Ключевое слово continue
Конструкция выполняет прерывание (завершает текущую итерацию) цикла, и переходит к новой итерации (если выполняется условие).

4.18. Конструкции включений
4.18.1. Конструкция включений require
Конструкция require позволяет включать файлы в сценарий PHP ДО исполнения сценария PHP.

Пример:
<html> - Файл header.html
    <head>
        <title>It is a title</title>
    </head>
    <body bgcolor=green>

        &copy; Home Company, 2005. - Файл footer.html
    </body>

</html>

<?php - Файл index.php
require "header.htm";
// Сценарий выводит само тело документа
require "footer.htm";
?>
4.18.2. Конструкция включений include
Конструкция require позволяет включать файлы в сценарий PHP ВО ВРЕМЯ исполнения сценария PHP.

Пример:
<?php
for($i=1; $i<=10; $i++) { - цикл, в теле которого конструкция include
    include "$i.txt"; - включение содержания очередного файла
}
// Включили десять файлов: 1.txt, 2.txt, 3.txt ... 10.txt
// Содержание файлов A, B, C ... K
// Результат - вывод ABCDEFGIJK
?>
4.18.3. Конструкции однократного включения require_once и include_once

Включит файлы ОДИН раз, не зависимо от количества включений в коде.

Примеры:
require_once "$i.txt";

include_once "$i.txt";
4.18.4. Включения удаленных файлов

Для включения удаленных файлов, в файле конфигурации РНР (php.ini) параметр allow_url_fopen должен быть равен 1.
Примеры:
<?php
include 'http://www.example.com/file.txt?foo=1&bar=2'; - Не будет работать, так как file.txt не обрабатывается www.example.com как PHP

include 'file.php?foo=1&bar=2'; - Не будет работать, поскольку ищет файл 'file.php?foo=1&bar=2' в локальной файловой системе

include 'http://www.example.com/file.php?foo=1&bar=2'; - Работает

$foo = 1;
$bar = 2;
include 'file.txt'; - Работает
include 'file.php'; - Работает

?>
4.19. Пользовательские функции
<?php
function Funct($var=0) – аргумент передается по значению, 0 – по умолчанию. Количество аргументов не ограничено, именование внутри функции изменяемо
{
    return 7 + $var; - возвращает любые значения из функции, в тч. объекты или выражения
}

$int_count = 5;

echo Funct(); - выводит '7'
echo Funct($int_count); - выводит '12'
?>
4.19.1. Анонимные функции

<?php
$greet = function($name) – присваивает анонимную функцию переменной
{
    printf("Hello %s\r\n", $name); - тело функции
};

$greet('World'); - вызывает функцию с параметром 'World'
$greet('PHP'); - вызывает функцию с параметром 'PHP'
?> 
4.20. Ссылки

4.20.1. Жесткие ссылки

Пример 1 (переменные):
$a = 10;
$b = &$a; -  теперь $b — то же самое, что и $a
$b = 0; -  на самом деле $a=0
echo "b=$b, a=$a"; - Выводит: "b=0, a=0"
Пример 2 (элементы массива):
$A = array('a' => 'aaa', 'b' => 'bbb');
$b = &$A['b']; - теперь $b — то же, что и элемент с индексом 'b' массива
$b = 0; - на самом деле $A['b']=0;
echo $A['b']; - Выводит 0
Пример 3 (отсутствующие элементы массива, будут созданы и равны NULL):
$A = array('a' => 'aaa', 'b' => 'bbb');
$b = &$A['c']; - теперь $b — то же, что и элемент с индексом 'c' массива
echo "Элемент с индексом 'c': (".$A['c'].")";
4.20.2. Символические ссылки (разыменование ссылки)
$a = 10;
$b = 20;
$c = 30;
$p = "a"; - или $p="b" или $p="c" (присваиваем $p имя другой переменной)
echo $$p; - выводит переменную, на которую ссылается $p, т. е. $a
$$p = 100; - присваивает $a значение 100
4.20.3. Жесткие ссылки и пользовательские функции

Передача значений по ссылке
Пример 1:
<?php
function Foo(&$var) – значение передано в функцию по ссылке (&)
{
    $var++;
}

$a = 5;
Foo($a);
echo $a; - Выводит 6
?>
Пример 2:
<?php
function Funct(&$string) – значение передано в функцию по ссылке (&)
{
    $string .= 'а эта внутри.';
}

$str = 'Эта строка за пределами функции, ';
Funct($str);
echo $str; - Выводит 'Эта строка за пределами функции, а эта внутри.'
?>
По ссылке можно передавать: 

· Переменные, например Foo($a),
· Оператор new, например Foo(new foobar()),

· Ссылки, возвращаемые функцией.
Возврат значений по ссылке
Пример:
<?php
$a = 100;
function &s () { - функция, которая возвращает ссылку
    global $a;
    return $a; - возвращаем ссылку на переменную $a
}
 
$b = &s(); - присваиваем ссылку переменной $b
$b = 0;
echo $a; - Выводит 0
?>
4.20.4. Удаление ссылок
<?php

$a = 1;

$b = &$a;

unset($a); - функция unset() удалит ссылку $a
?>
4.21. Область видимости

4.21.1. Переменные
Все переменные PHP имеют только одну область видимости. Эта единая область видимости охватывает также включаемые (include) и требуемые (require) файлы.

Пример:
<?php
$a = 1;
include 'b.inc'; - Выводит 1
?>
4.21.2. Переменные в функциях

Любая используемая внутри функции переменная по умолчанию ограничена локальной областью видимости функции.

Пример:
<?php
$a = 1; - глобальная область видимости

function test()
{
    echo $a; - ссылка на переменную локальной области видимости
}

test(); - Вывод NULL
?> 
4.21.3. Ключевое слово global 
Пример:
<?php

$a = 1;

$b = 2;

function Sum()

{
    global $a, $b; - делает видимыми переменные $a и $b
    $b += $a; - аналог двух записей в функции $GLOBALS['b'] += $GLOBALS['a']
} 

Sum();

echo $b; - Выводит 3
?>
4.21.4. Использование статических (static) переменных

Пример:
<?php
function Test()
{
    static $a = 0; - переменная объявлена как статическая, то есть хранит своё текущее значение до конца выполнения скрипта РНР и инициализируется только один раз
    echo $a += 3;
}

Test(); - Выводит 3
Test(); - Выводит 6
Test(); - Выводит 9
?> 
4.21.5. Объявление статических переменных

<?php

function Foo(){
    static $int = 0; - верно
    static $int = 1 + 2; - неверно  (поскольку это выражение)
    static $int = sqrt(121); - неверно  (поскольку это тоже выражение)
    echo $int++;

}

?>
4.22. Работа с файлами

4.22.1. Открытие файла
$fp = fopen('counter.txt', 'r'); - открывает локальный файл 'counter.txt' в режиме открытия 'r'
Режимы файлов
	Режим
	Пояснение

	r
	Только чтение.

	r+
	Чтение и запись.

	w
	Создание нового пустого файла, если он уже существует – уничтожение его.

	w+
	Чтение и запись. Если файл существует – его содержимое удаляется.

	a
	Только запись. Указатель сдвигается в конец файла.

	a+
	Чтение и запись. Указатель сдвигается в конец файла.


Примечание: в конце любой из строк может существовать еще один необязательный параметр: b или t. Если указан b, то файл открывается в режиме  бинарного чтения/записи. Если же t, то для файла устанавливается режим  трансляции перевода строки, т.е. он воспринимается как текстовый.

Пример:
$fp = fopen('counter.txt', 'rt');
4.22.2. Манипуляция с данными файла
fwrite() – функция записи в файл

<?php
$fp = fopen("counter.txt", "a"); - открывает файл в режиме записи 
$mytext = "Это строку необходимо нам записать\r\n"; - исходная строка
$test = fwrite($fp, $mytext); - запись в файл
if ($test) echo 'Данные в файл успешно занесены.';
else echo 'Ошибка при записи в файл.';
fclose($fp); - закрытие файла
?>
fgets() – функция построчного считывания файла

<?php
$fp = fopen("counter.txt", "r"); - открывает файл в режиме чтения
if ($fp) 
{
    while (!feof($fp))
        echo fgets($fp, 999)."<br />";
}
else echo "Ошибка при открытии файла";
fclose($fp);
?>
readfile()/fpassthru() – функции считывания содержания файла в переменную
<?php 
echo readfile("counter.txt");
?>

<?php
$fp = fopen("counter.txt", "r"); - открывает файл в режиме чтения
if ($fp) echo fpassthru($fp);
elseecho "Ошибка при открытии файла";
?>
file() – функция считывания содержания файла в массив, где каждая строка – отдельный элемент массива
<?php
$file_array = file("counter.txt"); - считывание файла в массив $file_array
?>
fgetc() – функция считывания содержания файла посимвольно
<?php
$fp = fopen("counter.txt", "r"); - открывает файл в режиме чтения
if ($fp) 
{
    while ( ! feof($fp)) – ищет данные в файле до его окончания
    {
        $char = fgetc($fp);
        if ($char == 'с') $i = $i + 1; - находит символ «с»
    }
    echo 'Количество букв "c" в файле: '. $i;
}
else echo "Ошибка при открытии файла";
?>
4.22.3. Закрытие файла

fclose() – закрывает открытый файл

<?php
$fp = fopen("counter.txt", "r");
if ($fp)
{
    echo 'Файл открыт';
    fclose($fp); - закрывает файл
}
?>
4.22.4. Основные функции для работы с файлами

file_exists() – проверка существования файла

file_exists("counter.txt") – вернет TRUE, если файл существует
filesize() – определяет размер файла в байтах

filesize("counter.txt")
tmpfile() – создает временный файл

<?php
$myfile = tmpfile();
fwrite($myfile, "Эта строка записывается во временный файл."); - записывает во временный файл
fseek($myfile, 0); - устанавливает указатель файла
echo fread($myfile, 1024); - выводит содержимое файла
?>
count() – возвращает количество строк в файле

<?php
$fp = file("counter.txt");
echo 'Количество строк в файле: '.count($fp);
?>
flock() – установки/снятие блокировки с файла

<?php
$fp = fopen("counter.txt", 'a');
flock($fp, LOCK_EX); - блокирует файл для записи
fwrite($fp, "Строка для записи");
flock($fp, LOCK_UN); - снимает блокировку файла
fclose($fp);
?>
fputs() – запись массива в файл

Пример удаления одной строки из файла:

<?php
$num_stroka = 5; - удаляет 5 строку из файла
$file = file("counter.txt"); - считывает весь файл в массив 
for($i = 0; $i < sizeof($file); $i++) – пробегается по массиву
    if($i == $num_stroka) unset($file[$i]); - удаляет значение массива
$fp = fopen("counter.txt", "w"); - открывает файл на перезапись
fputs($fp, implode("", $file)); - сохраняет массив в файл
fclose($fp); - закрывает файл
?>
filetype() – возвращает тип файла

$mytype = filetype("counter.txt");
Возвращаемые значения
	Возвращено
	Значение

	file
	Обычный файл

	dir
	Каталог

	ink
	Символическая ссылка

	fifo
	fifo-канал

	block
	Блочно-ориентированное устройство

	char
	Символьно-ориентированное устройство

	unknown
	Неизвестный тип файла


stat() – выводит параметры файла
<?php
$filename = stat("counter.txt");
echo "<pre>";
print_r($filename);
echo "</pre>";
?>
ftruncate() – очищает содержимое файла

<?php
$fp = fopen("counter.txt", 'a'); - открывает файл в режиме записи
ftruncate($fp, 0) - очищает файл
?>
filectime() – возвращает Unix timestamp даты последнего изменения файла

echo filectime("counter.txt");
4.22.5. Права доступа к файлам
umask() – без параметров возвращает старую umask, с параметрами назначает её
chmod() – изменяет текущие права

$old = umask(0);
chmod("/path/some_dir/some_file.txt", 0751); - назначает новые права, где 7 – права владельца, 5 – права группы владельца, 1 – все остальные
umask($old);
	Права
	Файл
	Каталог

	r = 4
	Чтение
	Чтение содержимого

	w = 2
	Изменение
	Изменение содержимого каталога – запись и удаление объектов

	x = 1
	Запуск на выполнение
	Запуск файлов в каталоге

	0
	Запрет на всё
	Запрет на всё


	Права
	Цифровая форма
	Символическая форма

	Ничего делать нельзя
	0
	---

	Только чтение
	4
	r--

	Только запись
	2
	-w-

	Только выполнение
	1
	--x

	Чтение и запись
	6
	rw-

	Чтение и выполнение
	5
	r-w

	Чтение, запись, выполнение
	7
	rwx


4.23. Работа с HTML формами
<form action="action.php" method="GET|POST" enctype="multipart/form-data"> - где, action – файл, обрабатывающий данные из формы при нажатии кнопки submit, method – метод передачи данных формы, enctype – способ кодирования данных формы
    <p>Ваше имя: <input type="text" name="name" /></p> - ключом массива $_GET | $_POST соответственно, будет значение атрибута name, а значение – значение input
    <p>Ваш возраст: <input type="text" name="age" /></p>
    <p><input type="submit" /></p> - кнопка отправляет данные формы на сервер 
</form>
4.24. Session

header("Location: http://www.domain.com") – функция header используется для перенаправления браузера на страницу, определенную параметром Location.

session_start() – инициализация данных сеанса. Эта функция вызывается перед созданием новой переменной сеанса с помощью $_SESSION[].

session_id() – используется для получения значения id текущего сеанса.

session_destroy() – разрушает все данные, зарегистрированные для текущего сеанса сценария.

Пример:
<?php – файл login.php 
if ($_POST['submit'] == "Login") – проверка аутентификации пользователя
{
// сценарий проверки имени пользователя и пароля должен кодироваться здесь
    session_start();
    $_SESSION['access'] = "yes";
    header("Location:access.php"); - перенаправляется на страницу access.php
}

if ($_POST['submit'] == "Log Out") – разлогинивается
{
    session_destroy();

}

?>

<?php – файл access.php
// если пользователь обращается к этой странице, 

// проверьте, что он был аутентифицирован в login.php
if ($_SESSION['access'] != "yes")

{
    header(Location:login.php);

}

?>
4.25. Cookies
setcookie(name, value, expiration, path, domain, security) – определяет файл cookie, который посылается вместе с остальными заголовками HTTP.
	Параметр
	Описание

	name
	Имя cookie. Этот идентификатор хранится в глобальной переменной $_COOKIE и доступен в последующих сценариях.

	value
	Значение cookie. Значение, связанное с идентификатором cookie. Хранится на компьютере пользователя, поэтому не должно содержать секретной информации.

	expiration
	Время, когда истекает значение cookie или становится более недоступным. Это время можно задать с помощью функции time(). Файлы cookie без заданного значения времени истечения завершают свое существование при закрытии браузера.

	path
	Указывает пути доступа на сервере, для которых cookie действителен или доступен. Прямая косая черта "/" говорит, что cookie доступен во всех папках.

	domain
	Домен, в котором доступен cookie. Если домен не определен, по умолчанию используется хост, на котором создан cookie. Значения domain должны содержать в строке как минимум две точки ".", чтобы быть допустимыми.

	security
	Указывает, будет ли cookie передаваться через HTTPS. Значение 1 означает, что cookie передается через защищенное соединение. Значение 0 обозначает стандартную передачу HTTP.


4.26. ООП в РНР
4.26.1. Классы
<?php

class SimpleClass
{
    public $var = 'значение по умолчанию'; // объявление переменной (свойства)
    public function displayVar() { // объявление функции (метода)
        echo $this->var; // обращение к экземпляру текущего класса
    }

}

?>
4.26.1.1. Конструкторы/Деструкторы
void __construct ([ mixed $args [, $... ]] ) - Выполняется при построении объекта класса.
void __destruct ( void ) - Выполняется при уничтожении объекта класса.
Пример:
<?php

class BaseClass {
    function __construct() { // Конструктор класса
        print "Конструктор класса BaseClass\n";
    }
    function __destruct() { // Деструктор класса
        print "Уничтожается " . $this->name . "\n";
    }

}

class SubClass extends BaseClass {
    function __construct() {
        parent::__construct(); // Вызывает конструктор родителя
        print "Конструктор класса SubClass\n";
    }
    function __destruct() {
        parent::__destruct(); // Вызывает деструктор родителя
        print "Уничтожается " . $this->name . "\n";
    }

}

class OtherSubClass extends BaseClass { // Наследует конструктор BaseClass
}

$obj = new BaseClass(); // Вызывает конструктор BaseClass
$obj = new SubClass(); // Вызывает конструктор BaseClass, затем конструктор SubClass
$obj = new OtherSubClass(); // Вызывает конструктор BaseClass
?>
4.26.1.2. Наследование классов
<?php

class ExtendClass extends SimpleClass // Свойствами/Методами класса ExtendClass, расширяется SimpleClass, который при этом не изменяется
{
    function displayVar() // Новый метод или Переопределение метода родителя
    {
        echo "Расширенный класс\n";
        parent::displayVar();
    }

}

$extended = new ExtendClass(); // Создает новый экземпляр класса ExtendClass
$extended->displayVar();

?>
4.26.2. Модификаторы доступа
	Модификатор
	Пояснение

	public
	Позволяет обращаться к свойствам и методам отовсюду.

	private
	Позволяет обращаться к свойствам и методам только внутри текущего класса.

	protected
	Позволяет обращаться к свойствам и методам только текущего класса и класса, который наследует свойства и методы текущего класса.

	static
	Позволяет обращаться отовсюду без создания экземпляра класса.

	const
	Позволяет обращаться отовсюду без создания экземпляра класса.


Примечание:
'->' – Позволяет обращаться к public, private, protected методам и свойствам класса.

'::' – Позволяет обращаться к static методам и свойствам, константам и перегруженным свойствам или методам класса.

4.26.3. Абстрактные классы
<?php

abstract class AbstractClass

{
    /* Данные методы должны быть определёны в дочернем классе */
    abstract protected function getValue();
    abstract protected function prefixValue($prefix);
    /* Общий метод */
    public function printOut() {
        print $this->getValue() . "\n";
    }

}

class ConcreteClass1 extends AbstractClass

{
    protected function getValue() { // Переопределяет абстрактный метод
        return "ConcreteClass1";
    }
    public function prefixValue($prefix) { // Переопределяет абстрактный метод
        return "{$prefix}ConcreteClass1";
    }

}

class ConcreteClass2 extends AbstractClass

{
    public function getValue() { // Переопределяет абстрактный метод
        return "ConcreteClass2";
    }
    public function prefixValue($prefix) { // Переопределяет абстрактный метод
        return "{$prefix}ConcreteClass2";
    }

}

$class1 = new ConcreteClass1;

$class1->printOut(); // Выводит ConcreteClass1
echo $class1->prefixValue('FOO_') ."\n"; // Выводит FOO_ConcreteClass1
$class2 = new ConcreteClass2;

$class2->printOut(); // Выводит ConcreteClass2
echo $class2->prefixValue('FOO_') ."\n"; // Выводит FOO_ConcreteClass2
?>
4.26.4. Интерфейсы класса
<?php

interface a

{
    public function foo();

}

interface b

{
    public function bar();

}

interface c extends a, b // Множественное наследование интерфейсов
{
    public function baz();

}

class d implements c // Подключение интерфейса к классу
{
    public function foo() {
    }
    public function bar() {
    }
    public function baz() {
    }

}

?>
Константы из интерфейсов перекрывать нельзя!

4.26.5. Трейты класса
<?php

trait Hello { // Инициализация трейта
    public function sayHello() { // Метод трейта Hello
        echo 'Hello ';
    }

}

trait World {
    public function sayWorld() { // Метод трейта World
        echo 'World!';
    }

}

trait HelloWorld {
    use Hello, World; // Наследование нескольких трейтов
}

class MyHelloWorld {
    use HelloWorld { sayHello as protected; }; // Изменение видимости метода sayHello
    аналогичная запись:
    use Hello { sayHello as protected; }, World;

}

$o = new MyHelloWorld();

$o->sayHello(); // Выводит 'Hello '
$o->sayWorld(); // Выводит 'World!'
?>
4.26.6. Перегрузка

4.26.6.1. Перегрузка свойств
public void __set ( string $name , mixed $value ) – Будет выполнен при записи данных в недоступные свойства. Аргумент $value, представляющий собой значение, будет записан в свойство с именем $name.
public mixed __get ( string $name ) – Будет выполнен при чтении данных из недоступных свойств.
public bool __isset ( string $name ) – Будет выполнен при использовании isset() или empty() на недоступных свойствах.
public void __unset ( string $name ) – Будет выполнен при вызове unset() на недоступном свойстве.

4.26.6.2. Перегрузка методов
public mixed __call ( string $name , array $arguments ) – Вызывается в контексте объекта при вызове недоступных методов.
public static mixed __callStatic ( string $name , array $arguments ) – Вызывается в статическом контексте при вызове недоступных методов.

, где:

$name – имя вызываемого метода;

$arguments – числовой массив, содержащий параметры, переданные в вызываемый метод $name.

4.26.7. Итераторы объектов
<?php

class MyClass

{
    public $var1 = 'value 1';
    public $var2 = 'value 2';
    public $var3 = 'value 3';
    protected $protected = 'protected var';
    private   $private   = 'private var';

    function iterateVisible() {
       echo "MyClass::iterateVisible:\n";
       foreach($this as $key => $value) {
           print "$key => $value\n";
       }
    }

}

$class = new MyClass();

foreach($class as $key => $value) {
    print "$key => $value\n";

}

echo "\n";

$class->iterateVisible();

?>
Выводит:
var1 => value 1

var2 => value 2

var3 => value 3

MyClass::iterateVisible:

var1 => value 1

var2 => value 2

var3 => value 3

protected => protected var

private => private var

Для итерации сложных объектов используйте интерфейс Iterator или IteratorAggregate.
4.26.8. Магические методы
Имена методов __construct(), __destruct(), __call(), __callStatic(), __get(), __set(), __isset(), __unset(), __sleep(), __wakeup(), __toString(), __invoke(), __set_state() and __clone() зарезервированы для "магических" методов в PHP. Не стоит называть свои методы этими именами, если вы не хотите использовать их "магическую" функциональность.

4.26.8.1. __sleep() и __wakeup()
public array __sleep ( void ) – Выполняет прежде любой операции сериализации. Он может очистить объект и предполагается, что будет возвращен массив с именами всех переменных объекта, который должен быть сериализован. Если метод ничего не возвращает кроме NULL, то это значит, что объект сериализован и выдается предупреждение E_NOTICE.
void __wakeup ( void ) – Выполняет прежде любой операции десериализации. Используется для восстановления любых соединений с базой данных, которые могли быть потеряны во время операции сериализации и выполнения других операций повторной инициализации.
Пример:
<?php

class Connection

{
    protected $link;
    private $server, $username, $password, $db;
    public function __construct($server, $username, $password, $db)
    {
        $this->server = $server;
        $this->username = $username;
        $this->password = $password;
        $this->db = $db;
        $this->connect();
    }
    private function connect()
    {
        $this->link = mysql_connect($this->server, $this->username, $this‑>password);
        mysql_select_db($this->db, $this->link);
    }
    public function __sleep()
    {
        return array('server', 'username', 'password', 'db');
    }
    public function __wakeup()
    {
        $this->connect();
    }

}

?>
4.26.8.2. __toString()
public string __toString ( void ) – Позволяет классу решать самостоятельно, как он должен реагировать при преобразовании в строку. Например, что напечатает echo $obj;. Этот метод должен возвращать строку, иначе выдастся неисправимая ошибка E_RECOVERABLE_ERROR.

Пример:
<?php
class TestClass // Объявление простого класса
{
    public $foo;

    public function __construct($foo)
    {
        $this->foo = $foo;
    }

    public function __toString()
    {
        return $this->foo;
    }

}

$class = new TestClass('Привет');

echo $class; // Выводит 'Привет'
?>
4.26.8.3. __invoke()
mixed __invoke ([ $... ] ) – Вызывается, когда скрипт пытается выполнить объект как функцию. (РНР 5.3.0+)

Пример:
<?php

class CallableClass

{
    public function __invoke($x)
    {
        var_dump($x);
    }

}

$obj = new CallableClass;

$obj(5); // Выводит int(5)
var_dump(is_callable($obj)); // Выводит bool(true)
?>
4.26.8.4. __set_state()
static object __set_state ( array $properties ) – Вызывается для тех классов, которые экспортируются функцией var_export() начиная с PHP 5.1.0. Параметр этого метода должен содержать массив, состоящий из экспортируемых свойств в виде array('property' => value, ...).

Пример:
<?php

class A

{
    public $var1;
    public $var2;

    public static function __set_state($an_array) // С PHP 5.1.0
    {
        $obj = new A;
        $obj->var1 = $an_array['var1'];
        $obj->var2 = $an_array['var2'];
        return $obj;
    }

}

$a = new A;

$a->var1 = 5;

$a->var2 = 'foo';

eval('$b = ' . var_export($a, true) . ';'); // $b = A::__set_state(array(
                                            //    'var1' => 5,
                                            //    'var2' => 'foo',
                                            // ));
var_dump($b);

?>
Выводит:
object(A)#2 (2) {
  ["var1"]=>
  int(5)
  ["var2"]=>
  string(3) "foo"

}

4.26.8.5. __clone()
void __clone ( void ) – Вызывается при клонировании объекта. ($obj2 = clone $obj;)

4.26.9. Ключевое слово final

Ключевое слово final, размещенное перед объявлениями методов класса, предотвращает их переопределение в дочерних классах. Если же сам класс определяется с этим ключевым словом, то он не сможет быть унаследован.

Пример:
<?php

final class BaseClass {
   public function test() {
       echo "Вызван метод BaseClass::test()\n";
   }

   final public function moreTesting() {
       echo "BaseClass::moreTesting() called\n";
   }

}

class ChildClass extends BaseClass { // Выполнение заканчивается фатальной ошибкой: Class ChildClass may not inherit from final class (BaseClass). (Класс ChildClass не может быть унаследован от окончательного класса (BaseClass))
}
    public function moreTesting() { // Выполнение заканчивается фатальной ошибкой: Cannot override final method BaseClass::moreTesting(). (Метод BaseClass::moretesting() не может быть переопределён)
        echo "Вызван метод ChildClass::moreTesting()\n";
    }
?>
4.26.10. Сравнение объектов

'=='  – Свойства объектов просто сравниваются друг с другом, а именно: два объекта равны, если они содержат одинаковые свойства и одинаковые значения, и являются экземплярами одного и того же класса.

'===' – Переменные объектов считаются идентичными тогда и только тогда, когда они ссылаются на один и тот же экземпляр одного и того же класса.

Пример:

Два экземпляра одного и того же класса:
obj1 == obj2 // TRUE
obj1 != obj2 // FALSE
obj1 === obj2 // FALSE
obj1 !== obj2 // TRUE

Две ссылки на один и тот же экземпляр:
obj1 == obj2 // TRUE
obj1 != obj2 // FALSE
obj1 === obj2 // TRUE
obj1 !== obj2 // FALSE

Экземпляры двух разных классов:
obj1 == obj2 // FALSE
obj1 != obj2 // TRUE
obj1 === obj2 // FALSE
obj1 !== obj2 // TRUE

4.26.11. Контроль типа
<?php

class MyClass // Тестовый класс
{
    public function test(OtherClass $otherclass) { // Первый параметр должен быть объектом типа OtherClass
        echo $otherclass->var;
    }

    public function test_array(array $input_array) { // Первый параметр должен быть массивом
        print_r($input_array);
    }
    public function test_interface(Traversable $iterator) { // Первый параметр должен быть итератором
        echo get_class($iterator);
    }
    public function test_callable(callable $callback, $data) { // Первый параметр должен быть типа callable
        call_user_func($callback, $data);
    }

}

class OtherClass { // Другой тестовый класс
    public $var = 'Hello World';
}

?>

В случае передачи аргумента неправильного типа результатом будет фатальная ошибка.
<?php
// Экземпляры каждого класса
$myclass = new MyClass;

$otherclass = new OtherClass;

$myclass->test('hello'); // Ошибка: Аргумент 1 должен быть экземпляром класса OtherClass
$foo = new stdClass;

$myclass->test($foo); // Ошибка: Аргумент 1 должен быть экземпляром класса OtherClass
$myclass->test(null); // Ошибка: Аргумент 1 не должен быть null
$myclass->test($otherclass); // Работает: Выводит Hello World
$myclass->test_array('a string'); // Ошибка: Аргумент 1 должен быть массив
$myclass->test_array(array('a', 'b', 'c')); // Работает: Выводит массив
$myclass->test_interface(new ArrayObject(array())); // Работает: Выводит ArrayObject
$myclass->test_callable('var_dump', 1); // Работает: Выводит int(1)
?>
4.26.12. Позднее статическое связывание

Позднее статическое связывание сохраняет имя класса указанного в последнем "не перенаправленном вызове". В случае статических вызовов это явно указанный класс (обычно слева от оператора ::); в случае не статических вызовов это класс объекта. "Перенаправленный вызов" - это статический вызов, начинающийся с self::, parent::, static::, или, если двигаться вверх по иерархии классов, forward_static_call(). Функция get_called_class() может быть использована чтобы получить строку с именем вызванного класса, и static:: представляет ее область действия.

"Позднее связывание" отражает тот факт, что обращения через static:: не будут вычисляться по отношению к классу, в котором вызываемый метод определен, а будут вычисляться на основе информации в ходе исполнения. Также эта особенность была названа "статическое связывание" потому, что она может быть использована (но не обязательно) в статических методах.

<?php

class A {
    public static function who() {
        echo __CLASS__;
    }
    public static function test($variable) {
        if ($variable)
        {
            self::who();
        }
        else
        {
            static::who(); // Здесь действует позднее статическое связывание
        }
    }

}

class B extends A {
    public static function who() {
        echo __CLASS__;
    }

}

B::test(true); // Выводит 'А'
B::test(false); // Выводит 'B'
?>
4.26.13. Объекты и ссылки
<?php

class A {
    public $foo = 1;

}  

$a = new A;
$b = $a;     // $a и $b копии одного идентификатора
             // ($a) = ($b) = <id>
$b->foo = 2;

echo $a->foo."\n"; // Выводит 2
$c = new A;

$d = &$c;    // $c и $d ссылки
             // ($c,$d) = <id>
$d->foo = 2;

echo $c->foo."\n"; // Выводит 2
$e = new A;

function foo($obj) {
    // ($obj) = ($e) = <id>
    $obj->foo = 2;

}

foo($e);

echo $e->foo."\n"; // Выводит 2
?>
4.26.14. Сериализация объектов

Функция serialize() возвращает строковое представление любого значения, которое может быть сохранено в PHP. Функция unserialize() использует эту строку для восстановления исходного значения переменной. Использование serialize для сериализации объекта сохранит имя класса и все его свойства, однако методы не сохраняются.

Пример:
<?php
// classa.inc:
class A {
    public $one = 1;

    public function show_one() {
        echo $this->one;
    }

}
// page1.php:
include("classa.inc");
$a = new A;

$s = serialize($a);

file_put_contents('store', $s); // сохраняем $s где-нибудь, откуда page2.php сможет его получить.
// page2.php - это нужно для того, чтобы функция unserialize работала правильно.
include("classa.inc");

$s = file_get_contents('store');

$a = unserialize($s);

$a->show_one(); // теперь можно использовать метод show_one() объекта $a.
?>
4.26.15. Обработка исключений try … catch … finally
try {
   .. пробуем выполнить код ..
    throw new MyException('foo!');
} catch(MyException $e) {
   .. перехватываем исключение ..
    var_dump($e->getMessage()); // Выводит сообщение исключения 'foo!'
} finally {
   .. выполняем всегда ..
}
Порядок работы конструкции:

1) Выполняется код внутри блока try;

2) Если в нём возникнет ошибка или конструкция trow (выбрасить ошибку с сообщением в виде аргумента) срабатывает, то выполнение try прерывается, и управление прыгает в начало блока catch;

3) Если ошибки нет — блок catch игнорируется;

4) Секция finally не обязательна, но если она есть, то она выполняется всегда:

· После блока try, если ошибок не было;

· После catch, если они были.

4.27. Пространства имен

4.27.1. Определение пространств имен
<?php
declare(encoding='UTF-8');
namespace MyProject; // Определяет пространство имен MyProject
const CONNECT_OK = 1;

class Connection { /* ... */ }

function connect() { /* ... */  }

echo '"', __NAMESPACE__, '"'; // Выводит "MyProject"
и (можно использовать несколько пространств в одном файле)/или:
namespace MyProject\Sub\Level { // Определяет подпространство имен Level
    const CONNECT_OK = 1;
    class Connection { /* ... */ }
    function connect() { /* ... */  }

}

namespace { // Глобальный код
    session_start();
    $a = MyProject\connect();
    echo MyProject\Connection::start();

}

?>
4.27.2. Глобальное пространство имен
<?php

namespace A\B\C;

function fopen() { // Эта функция является A\B\C\fopen
     $f = \fopen(...); // Вызывает глобальную функцию fopen, за счет '\'
     return $f;

} 

?>
5. MySQL
5.1. Типы данных
Предупреждение: следует помнить, что при выполнении вычитания между числовыми величинами, одна из которых относится к типу UNSIGNED, результат будет беззнаковым!

Integer – целые числа
TINYINT[(M)] [UNSIGNED] [ZEROFILL] - Очень малое целое число. Диапазон со знаком от -128 до 127. Диапазон без знака от 0 до 255.

SMALLINT[(M)] [UNSIGNED] [ZEROFILL] - Малое целое число. Диапазон со знаком от -32768 до 32767. Диапазон без знака от 0 до 65535.

MEDIUMINT[(M)] [UNSIGNED] [ZEROFILL] - Целое число среднего размера. Диапазон со знаком от -8388608 до 8388607. Диапазон без знака от 0 до 16777215.

INT[(M)] [UNSIGNED] [ZEROFILL] - Целое число нормального размера. Диапазон со знаком от -2147483648 до 2147483647. Диапазон без знака от 0 до 4294967295.

BIGINT[(M)] [UNSIGNED] [ZEROFILL] - Большое целое число. Диапазон со знаком от -9223372036854775808 до 9223372036854775807. Диапазон без знака от 0 до 18446744073709551615. Для столбцов типа BIGINT необходимо учитывать некоторые особенности: 

Все арифметические операции выполняются с использованием значений BIGINT или DOUBLE со знаком, так что не следует использовать беззнаковые целые числа больше чем 9223372036854775807 (63 бита), кроме операций, выполняемых логическими функциями. В противном случае несколько последних разрядов результата могут оказаться ошибочными из-за ошибок округления при преобразовании BIGINT в DOUBLE.

BIT - Очень малое беззнаковое целое число. Диапазон со знаком от 1 до 64. Диапазон без знака от 0 до 255.
Real – числа с плавающей точкой
FLOAT[(M,D)] [UNSIGNED] [ZEROFILL] - Малое число с плавающей точкой обычной точности. Допустимые значения: от -3,402823466E+38 до -1,175494351E-38, 0, и от 1,175494351E-38 до 3,402823466E+38. Если указан атрибут UNSIGNED, отрицательные значения недопустимы. Атрибут M указывает количество выводимых пользователю знаков, а атрибут D - количество разрядов, следующих за десятичной точкой. Обозначение FLOAT без указания аргументов или запись вида FLOAT(X), где X <=24 справедливы для числа с плавающей точкой обычной точности.

DOUBLE[(M,D)] [UNSIGNED] [ZEROFILL] - Число с плавающей точкой удвоенной точности нормального размера. Допустимые значения: от -1,7976931348623157E+308 до -2,2250738585072014E-308, 0, и от 2,2250738585072014E-308 до 1,7976931348623157E+308. Если указан атрибут UNSIGNED, отрицательные значения недопустимы. Атрибут M указывает количество выводимых пользователю знаков, а атрибут D - количество разрядов, следующих за десятичной точкой. Обозначение DOUBLE без указания аргументов или запись вида FLOAT(X), где 25 <= X <= 53 справедливы для числа с плавающей точкой двойной точности. 

DECIMAL[(M[,D])] [UNSIGNED] [ZEROFILL] - ''Неупакованное'' число с плавающей точкой. Ведет себя подобно столбцу CHAR, содержащему цифровое значение. Термин ''неупакованное'' означает, что число хранится в виде строки и при этом для каждого десятичного знака используется один символ. Разделительный знак десятичных разрядов, а также знак '-' для отрицательных чисел не учитываются в M (но место для них зарезервировано). Если атрибут D равен 0, величины будут представлены без десятичного знака, т.е. без дробной части. Максимальный интервал значений типа DECIMAL тот же, что и для типа DOUBLE, но действительный интервал для конкретного столбца DECIMAL может быть ограничен выбором значений атрибутов M и D. Если указан атрибут UNSIGNED, отрицательные значения недопустимы. Если атрибут D не указан, его значение по умолчанию равно 0. Если не указан M, его значение по умолчанию равно 10.

Text – текст
CHAR[(M)] - Текст длиной от 0 до 255 символов.
VARCHAR(M) - Текст длиной от 0 до 65535 символов.
TINYTEXT - Текст длиной от 0 до 255 символов.
TEXT[(M)] - Текст длиной от 0 до 65535 символов.
MEDIUMTEXT - Текст длиной от 0 до 16777215 символов.
LONGTEXT - Текст длиной от 0 до 4294967295 символов.

Binary – бинарные данные
BINARY(M) - Бинарные данные длиной от 0 до 255 символов.
VARBINARY(M) - Бинарные данные длиной от 0 до 65535 символов.
TINYBLOB - Бинарные данные длиной от 0 до 255 символов.
BLOB[(M)] - Бинарные данные длиной от 0 до 65535 символов.
MEDIUMBLOB - Бинарные данные длиной от 0 до 16777215 символов.
LONGBLOB - Бинарные данные длиной от 0 до 4294967295 символов.

Temporal(time) – данные  времени
DATE - Дата в формате 'YYYY-MM-DD'.
TIME - Время в формате 'HH:MM:SS'.
YEAR[(2|4)] - Год в диапазоне от 70 до 69 (для двух знаков соответствует 1970-2069). Для четырех знаков диапазон 1901-2155.
DATETIME - Дата в формате 'YYYY-MM-DD HH:MM:SS'.
TIMESTAMP - Дата в формате 'YYYY-MM-DD HH:MM:SS', автоматически переводится в Integer и обратно.

Other – другие форматы
ENUM('value1', 'value2', ...) - Список перечислений до 65535 значений. Если передано NULL или '', то генерируется ошибка.
SET('value1', 'value2', ...) - Множество значений до 64 значений.
5.2. Операторы SQL

5.2.1. Операторы сравнения
	Оператор
	Значение
	Пример (-> Выводит)

	=
	Равно
	mysql> SELECT 1 = 0;
        -> 0

	<>, !=
	Не равно
	mysql> SELECT '.01' <> '0.01';
        -> 1

	<=
	Меньше или равно
	mysql> SELECT 0.1 <= 2;
        -> 1

	<
	Меньше
	mysql> SELECT 2 < 2;
        -> 0

	>=


	Больше  или равно
	mysql> SELECT 2 >= 2;
        -> 1

	>
	Больше
	mysql> SELECT 2 > 2;
        -> 0

	<=>
	NULL-безопасное сравнение
	mysql> SELECT 1 <=> 1, NULL <=> NULL, 1 <=> NULL;
        -> 1 1 0

	IS NULL,
IS NOT NULL
	Является ли NULL
	mysql> SELECT 1 IS NULL, 0 IS NULL, NULL IS NULL;
        -> 0 0 1

mysql> SELECT 1 IS NOT NULL, 0 IS NOT NULL, NULL IS NOT NULL;
        -> 1 1 0

SELECT * FROM tbl_name WHERE auto_col IS NULL

	expr BETWEEN min AND max,

expr NOT BETWEEN min AND max
	Проверяет существование значения в диапазоне
	mysql> SELECT 1 BETWEEN 2 AND 3;
        -> 0

mysql> SELECT 'b' BETWEEN 'a' AND 'c';
        -> 1

	expr IN (value, ...),
expr NOT IN (value, ...) 
	Проверяет существование значения в массиве
	mysql> SELECT 2 IN (0,3,5,'wefwf');
        -> 0

mysql> SELECT 'wefwf' IN (0,3,5,'wefwf');
        -> 1

	ISNULL(expr)
	Проверяет expr на NULL
	mysql> SELECT ISNULL(1+1);
        -> 0

mysql> SELECT ISNULL(1/0);
        -> 1

	COALESCE(list)
	Возвращает первое не NULL значение массива значений
	mysql> SELECT COALESCE(NULL,1);
        -> 1

mysql> SELECT COALESCE(NULL,NULL,NULL);
        -> NULL

	INTERVAL(N, N1, N2, N3, ...)
	Проверяет значение N1 < N2 < N3 < ... < Nn
	mysql> SELECT INTERVAL(23, 1, 15, 17, 30, 44, 200);
        -> 3

mysql> SELECT INTERVAL(10, 1, 10, 100, 1000);
        -> 2

mysql> SELECT INTERVAL(22, 23, 30, 44, 200);
        -> 0


5.2.2. Логические операторы
	Оператор
	Значение
	Пример (-> Выводит)

	NOT, !
	Логическое НЕ
	mysql> SELECT NOT 1;
        -> 0

mysql> SELECT NOT NULL;
        -> NULL

mysql> SELECT ! (1+1);
        -> 0

mysql> SELECT ! 1+1;
        -> 1



	OR, ||
	Логическое ИЛИ
	mysql> SELECT 1 || 0;
        -> 1

mysql> SELECT 0 || 0;
        -> 0

mysql> SELECT 1 || NULL;
        -> 1



	AND, &&
	Логическое И
	mysql> SELECT 1 && 1;
        -> 1

mysql> SELECT 1 && 0;
        -> 0

mysql> SELECT 1 && NULL;
        -> NULL




5.2.3. Функции управления потоком
IFNULL(expr1,expr2) – возвращает первое не NULL значение.
NULLIF(expr1,expr2) – если expr1 = expr2 верно, возвращает NULL, иначе - expr1. Эквивалента оператору CASE.
IF(expr1,expr2,expr3) – если expr1 верно, возвращает expr2, иначе - expr3.
CASE value WHEN [compare-value] THEN result [WHEN [compare-value] THEN result ...] [ELSE result] END, CASE WHEN [condition] THEN result [WHEN [condition] THEN result ...] [ELSE result] END – как Switch языка PHP.
5.2.4. Строковые функции
	Оператор
	Значение
	Пример (-> Выводит)

	expr LIKE pat [ESCAPE 'escape-char']
	Сравнение простых регулярных выражений в SQL, где % - любое количество символов, _ - один символ
	mysql> SELECT 'David!' LIKE 'David_';
        -> 1

mysql> SELECT 'David!' LIKE '%D%v%';
        -> 1
Экранированные символы:
mysql> SELECT 'David!' LIKE 'David\_';
        -> 0

mysql> SELECT 'David_' LIKE 'David\_';
        -> 1
Указание конкретного экранирующего символа:
mysql> SELECT 'David_' LIKE 'David|_' ESCAPE '|';
        -> 1
Учет регистра в сравнении:
mysql> SELECT 'abc' LIKE 'ABC';
        -> 1

mysql> SELECT 'abc' LIKE BINARY 'ABC';
        -> 0
LIKE и числовые выражения:
mysql> SELECT 10 LIKE '1%';
        -> 1

	expr NOT LIKE pat [ESCAPE 'escape-char']
	То же, что и NOT (expr LIKE pat [ESCAPE 'escape-char'])
	

	expr REGEXP pat,

expr RLIKE pat
	Сравнивает строку expr с шаблоном pat
	mysql> SELECT 'Monty!' REGEXP 'm%y%%';
        -> 0

mysql> SELECT 'Monty!' REGEXP '.*';
        -> 1

mysql> SELECT 'new*\n*line' REGEXP 'new\\*.\\*line';
        -> 1

mysql> SELECT "a" REGEXP "A", "a" REGEXP BINARY "A";
        -> 1 0

mysql> SELECT "a" REGEXP "^[a-d]";
        -> 1

	expr NOT REGEXP pat, expr NOT RLIKE pat
	То же, что и NOT (expr REGEXP pat)
	

	STRCMP(expr1,expr2)
	Возвращает:

0 – если строки идентичны,

-1 – если expr1 меньше expr2 (в ~ от сортировки),

1 – в остальных случаях
	mysql> SELECT STRCMP('text', 'text2');
        -> -1
mysql> SELECT STRCMP('text2', 'text');
        -> 1
mysql> SELECT STRCMP('text', 'text');
        -> 0

	MATCH (col1,col2,...) AGAINST (expr),
MATCH (col1,col2,...) AGAINST (expr IN BOOLEAN MODE)
	Возвращает величину релевантности между (col1,col2,...) и (expr)
	

	BINARY
	Преобразует следующую за ним строку в строку с двоичными данными
	mysql> SELECT "a" = "A";
        -> 1

mysql> SELECT BINARY "a" = "A";
        -> 0

	UPPER(expr)
	Возвращает строку преобразованную в верхний регистр
	SELECT 'A' LIKE UPPER(blob_col) FROM table_name;




5.2.5. Числовые функции
Арифметические операции:
+ – сложение;
- – вычитание;
* – умножение;
/ – деление.
Математические операции:
- – унарный минус;
ABS(X) – возвращает абсолютное значение Х.
SIGN(X) – возвращает знак аргумента в виде -1, 0 или 1, в зависимости от того, является ли X отрицательным, нулем или положительным.
MOD(N,M), % – возвращает остаток от деления N на M.
FLOOR(X) – возвращает наибольшее целое число, не превышающее X.
CEILING(X) – возвращает наименьшее целое число, не меньшее, чем X.
ROUND(X) – возвращает аргумент X, округленный до ближайшего целого числа.
ROUND(X,D) – возвращает аргумент X, округленный до числа с D десятичными знаками. Если D равно 0, результат будет представлен без десятичного знака или дробной части.
EXP(X) – возвращает значение e (основа натуральных логарифмов), возведенное в степень X.
LOG(X) – возвращает натуральный логарифм числа X.
LOG10(X) – возвращает десятичный логарифм числа X.
POW(X), POWER(X,Y) – возвращает значение аргумента X, возведенное в степень Y.
SQRT(X) – возвращает неотрицательный квадратный корень числа X.
PI() – возвращает значение числа "пи". По умолчанию представлено 5 десятичных знаков, но в MySQL для представления числа "пи" при внутренних вычислениях используется полная двойная точность.
COS(X) – возвращает косинус числа X, где X задается в радианах.
SIN(X) – возвращает синус числа X, где X задается в радианах.
TAN(X) – возвращает тангенс числа X, где X задается в радианах.
ACOS(X) – возвращает арккосинус числа X, т.е. величину, косинус которой равен X. Если X не находится в диапазоне от -1 до 1, возвращает NULL.
ASIN(X) – возвращает арксинус числа X, т.е. величину, синус которой равен X. Если X не находится в диапазоне от -1 до 1, возвращает NULL.
ATAN(X) – возвращает арктангенс числа X, т.е. величину, тангенс которой равен X.
ATAN(Y,X), ATAN2(Y,X) – возвращает арктангенс двух переменных X и Y. Вычисление производится так же, как и вычисление арктангенса Y / X, за исключением того, что знаки обоих аргументов используются для определения квадранта результата.
COT(X) – возвращает котангенс числа X.
RAND(), RAND(N) – возвращает случайную величину с плавающей точкой в диапазоне от 0 до 1,0. Если целочисленный аргумент N указан, то он используется как начальное значение этой величины.
LEAST(X,Y,…) – возвращает наименьший (с минимальным значением) аргумент.
GREATEST(X,Y,…) – возвращает наибольший (с максимальным значением) аргумент.
DEGREES(X) – возвращает аргумент X, преобразованный из радианов в градусы.
RADIANS(X) – возвращает аргумент X, преобразованный из градусов в радианы.
TRUNCATE(X,D) – возвращает число X, усеченное до D десятичных знаков. Если D равно 0, результат будет представлен без десятичного знака или дробной части.

5.2.6. Функции даты и времени
DAYOFWEEK(date) – возвращает индекс дня недели для аргумента date (1 = воскресенье, 2 = понедельник, ... 7 = суббота). Эти индексные величины соответствуют стандарту ODBC.
WEEKDAY(date) – возвращает индекс дня недели для аргумента date (0 =понедельник, 1 = вторник, ... 6 = воскресенье).
DAYOFMONTH(date) – возвращает порядковый номер дня месяца для аргумента date в диапазоне от 1 до 31.
DAYOFYEAR(date) – возвращает порядковый номер дня года для аргумента date в диапазоне от 1 до 366.
MONTH(date) – возвращает порядковый номер месяца в году для аргумента date в диапазоне от 1 до 12.
DAYNAME(date) – возвращает название дня недели для аргумента date.
MONTHNAME(date) – возвращает название месяца для аргумента date.
QUARTER(date) – возвращает номер квартала года для аргумента date в диапазоне от 1 до 4.
WEEK(date), WEEK(date,first) – при наличии одного аргумента возвращает порядковый номер недели в году для date в диапазоне от 0 до 53 (да, возможно начало 53-й недели) для регионов, где воскресенье считается первым днем недели. Форма WEEK() с двумя аргументами позволяет уточнить, с какого дня начинается неделя - с воскресенья или с понедельника. Неделя начинается с воскресенья, если второй аргумент равен 0, и с понедельника - если 1.
YEAR(date) – возвращает год для аргумента date в диапазоне от 1000 до 9999.
YEARWEEK(date), YEARWEEK(date,first) – возвращает год и неделю для аргумента date. Второй аргумент в данной функции работает подобно второму аргументу в функции WEEK(). Следует учитывать, что год может отличаться от указанного в аргументе date для первой и последней недель года.
HOUR(time) – возвращает час для аргумента time в диапазоне от 0 до 23.
MINUTE(time) – возвращает количество минут для аргумента time в диапазоне от 0 до 59.
SECOND(time) – возвращает количество секунд для аргумента time в диапазоне от 0 до 59.
PERIOD_ADD(P,N) – добавляет N месяцев к периоду P (в формате YYMM или YYYYMM). Возвращает величину в формате YYYYMM. Следует учитывать, что аргумент периода P не является значением даты.
PERIOD_DIFF(P1,P2) – возвращает количество месяцев между периодами P1 и P2. P1 и P2 должны быть в формате YYMM или YYYYMM. Следует учитывать, что аргументы периода P1 и P2 не являются значениями даты.
DATE_ADD(date, INTERVAL expr type), DATE_SUB(date, INTERVAL expr type), ADDDATE(date, INTERVAL expr type), SUBDATE(date, INTERVAL expr type) – аналог операторов + и -.
EXTRACT(type FROM date) – типы интервалов для функции EXTRACT() используются те же, что и для функций DATE_ADD() или DATE_SUB(), но EXTRACT() производит скорее извлечение части из значения даты, чем выполнение арифметических действий.
TO_DAYS(date) – возвращает номер дня для даты, указанной в аргументе date, (количество дней, прошедших с года 0).
FROM_DAYS(N) – возвращает величину DATE для заданного номера дня N.
DATE_FORMAT(date,format) – форматирует величину date в соответствии со строкой format. В строке format могут использоваться следующие определители:
	Определитель
	Описание

	%M 
	Название месяца (январь...декабрь) 

	%W 
	Название дня недели (воскресенье...суббота) 

	%D 
	День месяца с английским суффиксом (1st, 2nd, 3rd и т.д.) 

	%Y 
	Год, число, 4 разряда 

	%y 
	Год, число, 2 разряда 

	%X 
	Год для недели, где воскресенье считается первым днем недели, число, 4 разряда, используется с '%V' 

	%x 
	Год для недели, где воскресенье считается первым днем недели, число, 4 разряда, используется с '%v' 

	%a 
	Сокращенное наименование дня недели (Вс...Сб) 

	%d 
	День месяца, число (00..31) 

	%e 
	День месяца, число (0..31) 

	%m 
	Месяц, число (01..12) 

	%c 
	Месяц, число (1..12) 

	%b 
	Сокращенное наименование месяца (Янв...Дек) 

	%j 
	День года (001..366) 

	%H 
	Час (00..23) 

	%k 
	Час (0..23) 

	%h 
	Час (01..12) 

	%I 
	Час (01..12) 

	%l 
	Час (1..12) 

	%i 
	Минуты, число (00..59) 

	%r 
	Время, 12-часовой формат (hh:mm:ss [AP]M) 

	%T 
	Время, 24-часовой формат (hh:mm:ss) 

	%S 
	Секунды (00..59) 

	%s 
	Секунды (00..59) 

	%p 
	AM или PM 

	%w 
	День недели (0=воскресенье..6=суббота) 

	%U 
	Неделя (00..53), где воскресенье считается первым днем недели 

	%u 
	Неделя (00..53), где понедельник считается первым днем недели 

	%V 
	Неделя (01..53), где воскресенье считается первым днем недели. Используется с '%X' 

	%v 
	Неделя (01..53), где понедельник считается первым днем недели. Используется с '%x' 

	%% 
	Литерал '%'. 


TIME_FORMAT(time,format) – данная функция используется аналогично описанной выше функции DATE_FORMAT(), но строка format может содержать только те определители формата, которые относятся к часам, минутам и секундам. При указании других определителей будет выдана величина NULL или 0.
CURDATE(), CURRENT_DATE – возвращает текущую дату как величину в формате YYYY-MM-DD или YYYYMMDD, в зависимости от того, в каком контексте используется функция - в строковом или числовом.
CURTIME(), CURRENT_TIME – возвращает текущее время как величину в формате HH:MM:SS или HHMMS, в зависимости от того, в каком контексте используется функция - в строковом или числовом.
NOW(), SYSDATE(), CURRENT_TIMESTAMP – возвращает текущую дату и время как величину в формате YYYY-MM-DD HH:MM:SS или YYYYMMDDHHMMSS, в зависимости от того, в каком контексте используется функция - в строковом или числовом.
UNIX_TIMESTAMP(), UNIX_TIMESTAMP(date) – при вызове данной функции без аргумента она возвращает временную метку UNIX_TIMESTAMP (секунды с 1970-01-01 00:00:00 GMT) как беззнаковое целое число. Если функция UNIX_TIMESTAMP() вызывается с аргументом date, она возвращает величину аргумента как количество секунд с 1970-01-01 00:00:00 GMT. Аргумент date может представлять собой строку типа DATE, строку DATETIME, величину типа TIMESTAMP или число в формате YYMMDD или YYYYMMDD местного времени.
FROM_UNIXTIME(unix_timestamp) – возвращает представление аргумента unix_timestamp как величину в формате YYYY-MM-DD HH:MM:SS или YYYYMMDDHHMMSS, в зависимости от того, в каком контексте используется функция - в строковом или числовом.
FROM_UNIXTIME(unix_timestamp, format) – возвращает строковое представление аргумента unix_timestamp, отформатированное в соответствии со строкой format. Строка format может содержать те же определители, которые перечислены в описании для функции DATE_FORMAT().
SEC_TO_TIME(seconds) – возвращает аргумент seconds, преобразованный в часы, минуты и секунды, как величину в формате HH:MM:SS или HHMMSS, в зависимости от того, в каком контексте используется функция - в строковом или числовом.
TIME_TO_SEC(time) – возвращает аргумент time, преобразованный в секунды.

5.2.7. Функции приведения типов
CAST(expression AS type), CONVERT(expression, type) – меняет тип данных, где type может быть – BYNARY, DATE, DATETIME, SIGNED{INTEGER}, TIME, UNSIGNED{INTEGER}.

Функция CAST() соответствует синтаксису ANSI SQL99, а функция CONVERT() - синтаксису ODBC.
Выражение CAST string AS BINARY эквивалентно BINARY string.

5.2.8. Битовые функции
	Оператор
	Значение
	Пример (-> Выводит)

	|
	Побитовое ИЛИ
	mysql> SELECT 29 | 15;
        -> 31

	&
	Побитовое И
	mysql> SELECT 29 & 15;
        -> 13

	<<
	Сдвиг числа BIGINT влево
	mysql> SELECT 1 << 2;
        -> 4

	>>
	Сдвиг числа BIGINT вправо
	mysql> SELECT 4 >> 2;
        -> 1

	~
	Инвертировать все биты
	mysql> SELECT 5 & ~1;
        -> 4

	BIT_COUNT(N)
	Возвращает число битов, указанное в аргументе N
	mysql> SELECT BIT_COUNT(29);
        -> 4


5.2.9. Прочие функции
DATABASE() – возвращает имя текущей базы данных.
USER(), SYSTEM_USER(), SESSION_USER() – возвращает имя текущего активного пользователя MySQL.
PASSWORD(str)  – создает строку "пароля" из простого текста в аргументе str. Именно эта функция используется в целях шифрования паролей MySQL для хранения в столбце Password в таблице привилегий user.
ENCRYPT(str[,salt]) – шифрует аргумент str, используя вызов системной функции кодирования crypt() из Unix. Аргумент salt должен быть строкой из двух символов.
ENCODE(str,pass_str) – шифрует str, используя аргумент pass_str как пароль. Для расшифровки результата следует использовать функцию DECODE(). Результат представляет собой двоичную строку той же длины, что и string. Для хранения результата в столбце следует использовать столбец типа BLOB.
DECODE(crypt_str,pass_str) – расшифровывает зашифрованную строку crypt_str, используя аргумент pass_str как пароль. Аргумент crypt_str должен быть строкой, возвращаемой функцией ENCODE().
MD5(string) – вычисляет 128-битовую контрольную сумму MD5 для аргумента string. Возвращаемая величина представляет собой 32-разрядное шестнадцатеричное число, которое может быть использовано, например, в качестве хеш-ключа.
SHA1(string), SHA(string) – вычисляет 160-битовую контрольную сумму SHA1 для аргумента string, как описано в RFC 3174 (Secure Hash Algorithm). Возвращаемая величина представляет собой 40-разрядное шестнадцатеричное число или NULL (в том случае, если входной аргумент был равен NULL). Одно из возможных применений для этой функции - в качестве хеш-ключа. Можно ее использовать и как криптографически безопасную функцию для сохранения паролей.
AES_ENCRYPT(string,key_string), AES_DECRYPT(string,key_string) – эти функции позволяют шифровать/дешифровать данные, используя официальный алгоритм AES (Advanced Encryption Standard) (предыдущее название - Rijndael). В нем применяется кодирование с 128-битовым ключом, однако при помощи патча к исходному коду длину ключа можно увеличить до 256 битов. В MySQL выбран 128-битовый ключ, поскольку он работает намного быстрее и обычно обеспечивает вполне достаточную защищенность. Входные аргументы могут быть любой длины. Если один из аргументов равен NULL, то результат этой функции также будет иметь значение NULL.
Пример:
SELECT @password:="my password";

INSERT INTO t VALUES (1,AES_ENCRYPT("text",@password));
DES_ENCRYPT(string_to_encrypt[,(key_number|key_string)]) – шифрует строку с заданным ключом, используя алгоритм DES. Следует учитывать, что эта функция работает только тогда, когда конфигурация MySQL поддерживает SSL.
DES_DECRYPT(string_to_decrypt [, key_string]) – дешифрует строку, зашифрованную с помощью функции DES_ENCRYPT(). Следует учитывать, что эта функция работает только тогда, когда конфигурация MySQL поддерживает SSL.
LAST_INSERT_ID([expr]) – возвращает последнюю автоматически сгенерированную величину, которая была внесена в столбец AUTO_INCREMENT.
FORMAT(X,D) – форматирует число X в формат вида '#,###,###.##' с округлением до D десятичных знаков. Если D равно 0, результат будет представлен без десятичной точки или дробной части.
VERSION() – возвращает строку с номером версии сервера MySQL.
CONNECTION_ID() – возвращает идентификатор (thread_id) для данного соединения. Каждое соединение имеет свой собственный уникальный идентификатор.
GET_LOCK(str,timeout) – пытается осуществить блокировку по имени, которое заданно в строке str, с временем ожидания в секундах, указанном в аргументе timeout. Возвращает 1, если блокировка осуществлена успешно, 0 - если закончилось время ожидания для данной попытки, или NULL, если возникла ошибка (такая как отсутствие свободной памяти или уничтожение потока командой mysqladmin kill). Блокировка снимается при выполнении команды RELEASE_LOCK(), запуске новой команды GET_LOCK() или при завершении данного потока.
RELEASE_LOCK(str) – снимает блокировку, указанную в строке str, полученной от функции GET_LOCK(). Возвращает 1 если блокировка была снята, 0 - если такая блокировка уже поставлена в другом соединении (в этом случае блокировка не снимается) и NULL, если блокировки с указанным именем не существует.
BENCHMARK(count,expr) – функция BENCHMARK() повторяет выполнение выражения expr заданное количество раз, указанное в аргументе count. Она может использоваться для определения того, насколько быстро MySQL обрабатывает данное выражение. Значение результата всегда равно 0. Функция предназначена для использования в клиенте mysql, который сообщает о времени выполнения запроса.
INET_NTOA(expr) – по заданному числовому адресу сети (4 или 8 байтов) возвращает представление указанного адреса в виде разделенных точками четырех октетов в виде строки.
INET_ATON(expr) – по заданному представлению сетевого адреса в виде строки, содержащей разделенные точками четыре октета, функция возвращает целое число, представляющее собой числовое значение данного адреса. Адреса могут быть длиной 4 или 8 байтов.
MASTER_POS_WAIT(log_name, log_pos) – блокируется, пока подчиненный сервер не достигнет определенной точки положения в журнале репликации головного сервера. Если информация головного сервера не инициализирована, то функция возвращает NULL. Если подчиненный сервер не работает, то функция блокируется и ожидает, пока сервер запустится и дойдет до указанной позиции или пройдет через нее. Если подчиненный сервер уже прошел указанную точку, то функция немедленно возвращает результат. Возвращаемая величина представляет собой число событий в журнале, которые функция должна была ``переждать'', пока сервер дойдет до указанной точки, или NULL в случае ошибки. Функция полезна для контроля совместной работы головного и подчиненного серверов, но первоначально была написана с целью упрощения тестирования процесса репликации.
FOUND_ROWS() – возвращает количество строк, которые возвратила бы последняя команда SELECT SQL_CALC_FOUND_ROWS ... при отсутствии ограничения оператором LIMIT.
Пример:
mysql> SELECT SQL_CALC_FOUND_ROWS * FROM tbl_name WHERE id > 100 LIMIT 10;

mysql> SELECT FOUND_ROWS();
Второй вызов команды SELECT возвратит количество строк, которые возвратила бы первая команда SELECT, если бы она была написана без выражения LIMIT. Отметим, что, хотя при использовании команды SELECT SQL_CALC_FOUND_ROWS ..., MySQL должен пересчитать все строки в наборе результатов, этот способ все равно быстрее, чем без LIMIT, так как не требуется посылать результат клиенту.
5.2.10. Агрегатные функции
COUNT(expr) – возвращает количество величин со значением, не равным NULL, в строках, полученных при помощи команды SELECT.
COUNT(DISTINCT expr,[expr...]) – возвращает количество различающихся величин со значением, не равным NULL.
AVG(expr) – возвращает среднее значение аргумента expr.
MIN(expr), MAX(expr) – возвращает минимальную или максимальную величину аргумента expr. Функции MIN() и MAX() могут принимать строковый аргумент; в таких случаях они возвращают минимальную или максимальную строковую величину.
SUM(expr) – возвращает сумму величин в аргументе expr. Обратите внимание: если возвращаемый набор данных не содержит ни одной строки, то функция возвращает NULL!
STD(expr), STDDEV(expr) – возвращает среднеквадратичное отклонение значения в аргументе expr. Эта функция является расширением ANSI SQL. Форма STDDEV() обеспечивает совместимость с Oracle.
BIT_OR(expr) – возвращает побитовое ИЛИ для всех битов в expr. Вычисление производится с 64-битовой (BIGINT) точностью.
BIT_AND(expr) – возвращает побитовое И для всех битов в expr. Вычисление производится с 64-битовой (BIGINT) точностью.

5.2.11. Оператор SELECT
SELECT [STRAIGHT_JOIN] – какие данные выбирать
       [SQL_SMALL_RESULT] [SQL_BIG_RESULT] [SQL_BUFFER_RESULT]
       [SQL_CACHE | SQL_NO_CACHE] [SQL_CALC_FOUND_ROWS] [HIGH_PRIORITY]
       [DISTINCT | DISTINCTROW | ALL]
    select_expression,...
    [INTO {OUTFILE | DUMPFILE} 'file_name' export_options] – записывает результат запроса в файл
    [FROM table_references – таблица для отбора данных
      [WHERE where_definition] – условие 'ГДЕ'
      [GROUP BY {unsigned_integer | col_name | formula} [ASC | DESC], ...] – группирует выходные данные
      [HAVING where_definition] – делает ссылку на столбец
      [ORDER BY {unsigned_integer | col_name | formula} [ASC | DESC], ...] – определяет порядок вывода данных (сортировка)
      [LIMIT [offset,] rows] – максимальное количество выбранных строк
      [PROCEDURE procedure_name] – вызывает хранимую процедуру
      [FOR UPDATE | LOCK IN SHARE MODE]] – блокирует выбранные строки для записи
5.2.12. Оператор JOIN
table_reference, table_reference

table_reference [CROSS] JOIN table_reference

table_reference INNER JOIN table_reference join_condition

table_reference STRAIGHT_JOIN table_reference

table_reference LEFT [OUTER] JOIN table_reference join_condition

table_reference LEFT [OUTER] JOIN table_reference

table_reference NATURAL [LEFT [OUTER]] JOIN table_reference

{ oj table_reference LEFT OUTER JOIN table_reference ON conditional_expr }

table_reference RIGHT [OUTER] JOIN table_reference join_condition

table_reference RIGHT [OUTER] JOIN table_reference

table_reference NATURAL [RIGHT [OUTER]] JOIN table_reference
, где table_reference :
table_name [[AS] alias] [USE INDEX (key_list)] [IGNORE INDEX (key_list)]
и join_condition :
ON conditional_expr |

USING (column_list)
ON – условия, которые можно использовать в выражении WHERE.
USING (column_list) – служит для указания списка столбцов, которые должны существовать в обеих таблицах.
Пример:
A LEFT JOIN B USING (C1,C2,C3,...)
Аналог:
A.C1=B.C1 AND A.C2=B.C2 AND A.C3=B.C3,...
NATURAL [LEFT] JOIN – для двух таблиц определяется так, чтобы оно являлось семантическим эквивалентом INNER JOIN или LEFT JOIN с выражением USING, в котором указаны все столбцы, имеющиеся в обеих таблицах.
INNER JOIN и , (запятая) – являются семантическими эквивалентами. Оба осуществляют полное объединение используемых таблиц. Способ связывания таблиц обычно задается в условии WHERE.
RIGHT JOIN – работает аналогично LEFT JOIN. Для сохранения переносимости кода между различными базами данных рекомендуется вместо RIGHT JOIN использовать LEFT JOIN. 
STRAIGHT_JOIN – идентично JOIN, за исключением того, что левая таблица всегда читается раньше правой. Это выражение может использоваться для тех (немногих) случаев, когда оптимизатор объединения располагает таблицы в неправильном порядке.
Примеры:
mysql> SELECT * FROM table1,table2 WHERE table1.id=table2.id;

mysql> SELECT * FROM table1 LEFT JOIN table2 ON table1.id=table2.id;

mysql> SELECT * FROM table1 LEFT JOIN table2 USING (id);

mysql> SELECT * FROM table1 LEFT JOIN table2 ON table1.id=table2.id
        LEFT JOIN table3 ON table2.id=table3.id;

mysql> SELECT * FROM table1 USE INDEX (key1,key2)
        WHERE key1=1 AND key2=2 AND key3=3;

mysql> SELECT * FROM table1 IGNORE INDEX (key3)
        WHERE key1=1 AND key2=2 AND key3=3;
5.2.13. Оператор UNION
SELECT ...

UNION [ALL]

SELECT ...
  [UNION 
   SELECT ...]
Только последняя команда SELECT может включать оператор INTO OUTFILE.

Пример:
(SELECT a FROM table_name WHERE a=10 AND B=1 ORDER BY a LIMIT 10)

UNION

(SELECT a FROM table_name WHERE a=11 AND B=2 ORDER BY a LIMIT 10)

ORDER BY a;
5.2.14. Оператор INSERT
INSERT [LOW_PRIORITY | DELAYED] [IGNORE]
        [INTO] tbl_name [(col_name,...)]
        VALUES (expression,...),(...),...

или INSERT [LOW_PRIORITY | DELAYED] [IGNORE]
        [INTO] tbl_name [(col_name,...)]
        SELECT ...

или INSERT [LOW_PRIORITY | DELAYED] [IGNORE]
        [INTO] tbl_name
        SET col_name=expression, col_name=expression, ...
INSERT ... VALUES – вставляет строки в соответствии с точно указанными в команде значениями.
INSERT ... SELECT – вставляет строки, выбранные из другой таблицы или таблиц.
DESCRIBE – tbl_name определяет порядок столбцов в таблице.
LOW_PRIORITY – задерживает выполнение данной команды INSERT до тех пор, пока другие клиенты не завершат чтение этой таблицы.
INSERT DELAYED – команда, обратная LOW_PRIORITY.
IGNORE – заставляет базу данных проигнорировать и не вносить строки, являющиеся дублирующимися по ключам PRIMARY или UNIQUE.
mysql_info() – возвращает количество строк, внесенных в таблицу.
mysql_insert_id – возвращает величину, использованную для столбца AUTO_INCREMENT.
5.2.15. Оператор UPDATE
UPDATE [LOW_PRIORITY] [IGNORE] tbl_name
    SET col_name1=expr1 [, col_name2=expr2, ...]
    [WHERE where_definition]
    [LIMIT #]
Возвращает количество фактически измененных строк.

Пример:
mysql> UPDATE persondata SET age=age+1;
5.2.16. Оператор DELETE
DELETE [LOW_PRIORITY | QUICK] FROM table_name
       [WHERE where_definition]
       [ORDER BY ...]
       [LIMIT rows]

или
DELETE [LOW_PRIORITY | QUICK] table_name[.*] [,table_name[.*] ...]
       FROM table-references
       [WHERE where_definition]

или
DELETE [LOW_PRIORITY | QUICK]
       FROM table_name[.*], [table_name[.*] ...]
       USING table-references
       [WHERE where_definition]
Возвращает число удаленных записей.
5.2.17. Оператор TRUNCATE
TRUNCATE TABLE table_name - Не возвращает количество удаленных строк.

5.2.18. Оператор REPLACE
REPLACE [LOW_PRIORITY | DELAYED]
        [INTO] tbl_name [(col_name,...)]
        VALUES (expression,...),(...),...

или REPLACE [LOW_PRIORITY | DELAYED]
        [INTO] tbl_name [(col_name,...)]
        SELECT ...

или REPLACE [LOW_PRIORITY | DELAYED]
        [INTO] tbl_name
        SET col_name=expression, col_name=expression,...
Заменяет строки с UNIQUE или PRIMARY KEY.

Функция mysql_affected_rows() – возвращает 1 (строка добавлена) или 2 (замещена).

5.2.19. Оператор LOAD DATA INFILE
LOAD DATA [LOW_PRIORITY | CONCURRENT] [LOCAL] INFILE 'file_name.txt'
    [REPLACE | IGNORE]
    INTO TABLE tbl_name
    [FIELDS
        [TERMINATED BY '\t']
        [[OPTIONALLY] ENCLOSED BY '']
        [ESCAPED BY '\\' ]
    ]
    [LINES TERMINATED BY '\n']
    [IGNORE number LINES]
    [(col_name,...)]
LOCAL – файл читается с клиентского хоста.

5.2.20. Оператор DO
DO expression, [expression, ...]
Выполняет данное выражение, но не возвращает какой-либо результат, а в остальном аналог оператора SELECT.

5.2.21. Оператор CREATE DATABASE
CREATE DATABASE [IF NOT EXISTS] db_name
Если база данных уже существует и не указан ключевой параметр IF NOT EXISTS, то возникает ошибка выполнения команды.

5.2.22. Оператор DROP DATABASE
DROP DATABASE [IF EXISTS] db_name
Если вы выполняете DROP DATABASE на базе данных, символически связанной с другой, то удаляется как ссылка, так и оригинальная база данных.

5.2.23. Оператор CREATE TABLE
CREATE [TEMPORARY] TABLE [IF NOT EXISTS] tbl_name [(create_definition,...)]

[table_options] [select_statement]

create_definition: - отличительные особенности столбца
  col_name type [NOT NULL | NULL] [DEFAULT default_value] [AUTO_INCREMENT]
            [PRIMARY KEY] [reference_definition]
  или   PRIMARY KEY (index_col_name,...) – первичный ключ
  или   KEY [index_name] (index_col_name,...) – индексированное поле
  или   INDEX [index_name] (index_col_name,...) – тоже что и key
  или   UNIQUE [INDEX] [index_name] (index_col_name,...) –  столбец может содержать только уникальные значения
  или   FULLTEXT [INDEX] [index_name] (index_col_name,...) – полнотекстовый индекс по таблице
  или   [CONSTRAINT symbol] FOREIGN KEY [index_name] (index_col_name,...)
            [reference_definition] - устанавливает различные ограничения на поле и может быть использовано для определения ключа
  или   CHECK (expr) – устанавливает условие (expr) для записи в столбец
type: - тип данных столбца см. п. 1.5.1.
        TINYINT[(length)] [UNSIGNED] [ZEROFILL]
  или   SMALLINT[(length)] [UNSIGNED] [ZEROFILL]
  или   MEDIUMINT[(length)] [UNSIGNED] [ZEROFILL]
  или   INT[(length)] [UNSIGNED] [ZEROFILL]
  или   INTEGER[(length)] [UNSIGNED] [ZEROFILL]
  или   BIGINT[(length)] [UNSIGNED] [ZEROFILL]
  или   REAL[(length,decimals)] [UNSIGNED] [ZEROFILL]
  или   DOUBLE[(length,decimals)] [UNSIGNED] [ZEROFILL]
  или   FLOAT[(length,decimals)] [UNSIGNED] [ZEROFILL]
  или   DECIMAL(length,decimals) [UNSIGNED] [ZEROFILL]
  или   NUMERIC(length,decimals) [UNSIGNED] [ZEROFILL]
  или   CHAR(length) [BINARY]
  или   VARCHAR(length) [BINARY]
  или   DATE
  или   TIME
  или   TIMESTAMP
  или   DATETIME
  или   TINYBLOB
  или   BLOB
  или   MEDIUMBLOB
  или   LONGBLOB
  или   TINYTEXT
  или   TEXT
  или   MEDIUMTEXT
  или   LONGTEXT
  или   ENUM(value1,value2,value3,...)
  или   SET(value1,value2,value3,...)

index_col_name: - устанавливает название столбца
        col_name [(length)]

reference_definition: - устанавливает отношение столбца
        REFERENCES tbl_name [(index_col_name,...)]
                   [MATCH FULL | MATCH PARTIAL] – полное/частичное совпадение
                   [ON DELETE reference_option]
                   [ON UPDATE reference_option]

reference_option: - действие, выполняемое при удалении и/или изменении данных в родительской таблице
        RESTRICT | CASCADE | SET NULL | NO ACTION | SET DEFAULT

table_options: - опции таблицы
        TYPE = {BDB | HEAP | ISAM | InnoDB | MERGE | MRG_MYISAM | MYISAM } – тип таблицы
или     AUTO_INCREMENT = # - следующая величина AUTO_INCREMENT (MyISAM)
или     AVG_ROW_LENGTH = # - приближенное значение средней длины строки
или     CHECKSUM = {0 | 1} – 1 - выполняет проверку контрольной суммы для всех строк (MyISAM)
или     COMMENT = "string" – комментарий к столбцу, до 60 символов
или     MAX_ROWS = # - максимальное число строк таблицы
или     MIN_ROWS = # - минимальное число строк таблицы
или     PACK_KEYS = {0 | 1 | DEFAULT} – уплотнение ключей. 1 – замедляет обновление и ускоряет чтение. DEFAULT – уплотняет только длинные столбцы CHAR/VARCHAR (MyISAM, ISAM)
или     PASSWORD = "string" – шифрует файл таблицы
или     DELAY_KEY_WRITE = {0 | 1} – 1 – задерживает операции обновления таблицы ключей, пока не закроется указанная таблица (MyISAM)
или     ROW_FORMAT= { default | dynamic | fixed | compressed } – метод хранения строк таблицы
или     RAID_TYPE= {1 | STRIPED | RAID0 } RAID_CHUNKS=#  RAID_CHUNKSIZE=# - устанавливает лимит файловой системы на размер базы данных, также устанавливает разбиение на файлы
или     UNION = (table_name,[table_name...]) – применяется, если необходимо использовать совокупность идентичных таблиц как одну таблицу (MERGE)
или     INSERT_METHOD= {NO | FIRST | LAST } - для внесения данных в таблицу MERGE необходимо указать с помощью INSERT_METHOD, в какую таблицу данная строка должна быть внесена
или     DATA DIRECTORY="абсолютный путь к каталогу" – устанавливает место хранения табличных файлов
или     INDEX DIRECTORY="абсолютный путь к каталогу" – устанавливает место хранения индексных файлов
select_statement: - выполняет действие над таблицей
        [IGNORE | REPLACE] SELECT ...  (любое корректное выражение SELECT)
Типы таблиц
	Тип
	Описание

	BDB или Berkeley_db 
	Таблицы с поддержкой транзакций и блокировкой страниц.

	HEAP 
	Данные для этой таблицы хранятся только в памяти.

	ISAM 
	Оригинальный обработчик таблиц.

	InnoDB 
	Таблицы с поддержкой транзакций и блокировкой строк.

	MERGE 
	Набор таблиц MyISAM, используемый как одна таблица.

	MRG_MyISAM 
	Псевдоним для таблиц MERGE

	MyISAM 
	Новый обработчик, обеспечивающий переносимость таблиц в бинарном виде, который заменяет ISAM.


Действия по обновлению информации ON DELETE <OPTION> и ON UPDATE <OPTION>:
· CASCADE - удаление или обновление значений везде, где оно встречается. Например, у нас есть таблица клиентов и заказов. Иы хотим удалить запись клиента с номером C_NO=1. Из таблицы заказов будут удалены сведения обо всех заказах, сделанных клиентом;
· NOACTION - вы не сможете удалить информацию из таблицы клиентов до тех пор, пока вы не удалите все заказы, сделанные этим клиентом. То есть действие NOACTION запрещает удалять запись из основной таблицы, если она используется в дочерней таблице;
· SETNULL - все значения в дочерней таблице будут заменены на NULL (если значения NULL допускаются);

· С помощью параметра SET_DEFAULT вы можете указать значение по умолчанию. Например, если вы укажите SET_DEFAULT 1, то при удалении клиента с любым номером его заказы бубудт приписываться клиенту с номером 1, который есть в таблице CLIENTS.

5.2.24. Автоматические изменения определений столбцов

В некоторых случаях MySQL без уведомления изменяет определение столбца, заданное командой CREATE TABLE (Это может осуществляться также для команды ALTER TABLE): 

· Столбец VARCHAR с длиной меньше, чем четыре, преобразуется в столбец CHAR. 

· Если некоторый столбец в таблице имеет переменную длину, то и вся строка в результате будет переменной длины. Следовательно, если таблица содержит любые столбцы переменной длины (VARCHAR, TEXT или BLOB), то все столбцы CHAR с длиной, превышающей три символа, преобразуются в столбцы VARCHAR. Это в любом случае не влияет на использование столбцов; в MySQL столбец VARCHAR представляет собой просто иной способ хранения символов. MySQL выполняет данное преобразование, поскольку оно позволяет сэкономить память и сделать табличные операции более быстрыми. 

· Количество выводящихся символов столбца TIMESTAMP должно быть четным и находиться в диапазоне от 2 до 14. При задании размера вывода, равного 0 или превышающего 14, указанный размер приводится к 14. Нечетные величины размера вывода в пределах от 1 до 13 приводятся к следующему четному числу. 

· В столбце TIMESTAMP не может храниться литерал NULL; установка данного столбца в NULL устанавливает его в текущее значение даты и времени. Поскольку столбцы TIMESTAMP ведут себя подобным образом, то атрибуты NULL и NOT NULL неприменимы в обычном режиме и игнорируются при их задании. DESCRIBE tbl_name всегда сообщает, что столбцу TIMESTAMP могут быть присвоены величины NULL. 

· MySQL приводит в соответствие определенные типы столбцов, используемые другими производителями баз данных SQL, к типам, принятым в MySQL. 

Если необходимо увидеть, использует ли MySQL иной тип столбца, чем был первоначально задан, следует запустить команду DESCRIBE tbl_name после создания или изменения данной таблицы.

5.2.25. Оператор ALTER TABLE
Для использования оператора ALTER TABLE необходимы привилегии ALTER, INSERT и CREATE для данной таблицы.
ALTER [IGNORE] TABLE tbl_name alter_spec [, alter_spec ...] – если IGNORE указывается, тогда для строк с дубликатами уникальных ключей только первая строка используется, а остальные удаляются, если нет - для данной копии процесс прерывается и происходит откат назад.
alter_specification:
        ADD [COLUMN] create_definition [FIRST | AFTER column_name ] – добавляет колонку перед/после указанной
  или   ADD [COLUMN] (create_definition, create_definition,...) – добавляет колонку в конец таблицы
  или   ADD INDEX [index_name] (index_col_name,...) – добавляет индекс
  или   ADD PRIMARY KEY (index_col_name,...) – добавляет первичный ключ
  или   ADD UNIQUE [index_name] (index_col_name,...) – добавляет ключ уникальности
  или   ADD FULLTEXT [index_name] (index_col_name,...) – добавляет полнотекстовый индекс
  или   ADD [CONSTRAINT symbol] FOREIGN KEY index_name (index_col_name,...)
            [reference_definition] – добавляет удаленный ключ
  или   ALTER [COLUMN] col_name {SET DEFAULT literal | DROP DEFAULT} – задает новое значение по умолчанию. Если старое значение по умолчанию удаляется и данный столбец может принимать значение NULL, то новое значение по умолчанию будет NULL
  или   CHANGE [COLUMN] old_col_name create_definition – изменяет столбец
               [FIRST | AFTER column_name]
  или   MODIFY [COLUMN] create_definition [FIRST | AFTER column_name]
  или   DROP [COLUMN] col_name – удаляет столбец
  или   DROP PRIMARY KEY – удаляет первичный ключ
  или   DROP INDEX index_name – удаляет индекс
  или   DISABLE KEYS - блокирует обновление неуникальных индексов для таблиц MyISAM
  или   ENABLE KEYS - для воссоздания недостающих/блокированных индексов
  или   RENAME [TO] new_tbl_name – изменяет название таблицы
  или   ORDER BY col - создает новую таблицу со строками, размещенными в заданном порядке
  или   table_options
Допускается запуск несколько выражений ADD, ALTER, DROP и CHANGE в одной команде ALTER TABLE.

В выражении create_definition для ADD и CHANGE используется тот же синтаксис, что и для CREATE TABLE. Следует учитывать, что этот синтаксис включает имя столбца, а не просто его тип.

Столбец можно переименовывать, используя выражение CHANGE имя_столбца create_definition.

5.2.26. Оператор RENAME TABLE
RENAME TABLE tbl_name TO new_tbl_name[, tbl_name2 TO new_tbl_name2,...]
Замещение таблицы пустой таблицей:
CREATE TABLE new_table (...);
RENAME TABLE old_table TO backup_table, new_table TO old_table;
Обмен именами между двумя таблицами:
RENAME TABLE old_table TO backup_table,
        new_table TO old_table,
        backup_table TO new_table;
Обмен именами таблиц между двумя базами данных:
RENAME TABLE current_db.tbl_name TO other_db.tbl_name;
5.2.27. Оператор DROP TABLE
DROP TABLE [IF EXISTS] tbl_name [, tbl_name,...] [RESTRICT | CASCADE]
Опции RESTRICT и CASCADE позволяют упростить перенос программы.
Примечание:
DROP TABLE автоматически принимает текущую активную транзакцию. 

5.2.28. Оператор CREATE INDEX
CREATE [UNIQUE|FULLTEXT] INDEX index_name
        ON tbl_name (col_name[(length)],... )
Индексация столбцов типа CHAR и VARCHAR можно создавать индексы на несколько первых символов:
CREATE INDEX part_of_name ON customer (name(10));
С помощью опции FULLTEXT можно индексировать только столбцы VARCHAR и TEXT и только в таблицах MyISAM.

5.2.29. Оператор DROP INDEX
DROP INDEX index_name ON tbl_name
5.2.30. Команда USE
USE db_name
Команда USE db_name предписывает использовать базу данных с именем db_name в последующих запросах по умолчанию. Указанная база данных остается в этом состоянии до конца данного сеанса или пока не будет выдана еще одна команда USE.

5.2.31. Команда DESCRIBE
{DESCRIBE | DESC} tbl_name {col_name | wild} – аналог команды SHOW COLUMNS FROM
Параметр col_name может содержать имя столбца или строки, включающей такие групповые символы SQL, как '%' и '_' (шаблонные символы, позволяющие получить информацию о всех подходящих столбцах).

5.2.32. Команды управления транзакциями/блокировками

5.2.32.1. BEGIN/COMMIT/ROLLBACK

По умолчанию MySQL работает в режиме autocommit, моментальная запись обновлений на диск.

SET AUTOCOMMIT=0 – отключение autocommit
После этого необходимо применить команду COMMIT для записи изменений на диск или команду ROLLBACK, которая позволяет игнорировать изменения, произведенные с начала данной транзакции. 

Если необходимо переключиться из режима AUTOCOMMIT только для выполнения одной последовательности команд, то для этого можно использовать команду BEGIN или BEGIN WORK: 

BEGIN;

SELECT @A:=SUM(salary) FROM table1 WHERE type=1;

UPDATE table2 SET summmary=@A WHERE type=1;

COMMIT;
Отметим, что при использовании таблиц, не поддерживающих транзакции (все кроме InnoDB, BDB), изменения будут записаны сразу же, независимо от статуса режима autocommit.

Следующие команды автоматически завершают транзакцию (как если бы перед выполнением данной команды была сделана операция COMMIT): ALTER TABLE, BEGIN, CREATE INDEX, DROP DTABASE, DROP TABLE, RENAME TABLE, TRUNCATE.

5.2.32.2. LOCK/UNLOCK TABLES
LOCK TABLES tbl_name [AS alias] {READ | [READ LOCAL] | [LOW_PRIORITY] WRITE}
            [, tbl_name {READ | [LOW_PRIORITY] WRITE} ...]
...
UNLOCK TABLES
Команда LOCK TABLES блокирует указанные в ней таблицы для данного потока. Команда UNLOCK TABLES снимает любые блокировки, удерживаемые данным потоком. Все таблицы, заблокированные текущим потоком, автоматически разблокируются при появлении в потоке иной команды LOCK TABLES или при прекращении соединения с сервером. 
Блокировка WRITE обычно имеет более высокий приоритет, чем блокировка READ, чтобы гарантировать, что изменения обрабатываются так быстро, как возможно. Это означает, что если один поток получает блокировку READ и затем иной поток запрашивает блокировку WRITE, последующие запросы на блокировку READ будут ожидать, пока поток WRITE не получит блокировку и не снимет ее. Можно использовать блокировки LOW_PRIORITY WRITE, позволяющие другим потокам получать блокировки READ в то время, как основной поток находится в состоянии ожидания блокировки WRITE. Блокировки LOW_PRIORITY WRITE могут быть использованы только если есть уверенность, что в конечном итоге будет период времени, когда ни один из потоков не будет иметь блокировки READ.

Команда LOCK TABLES работает следующим образом: 

· Сортирует все блокируемые таблицы в порядке, который задан внутренним образом, т.е. ''зашит'' (с точки зрения пользователя этот порядок не задан);

· Блокировка WRITE ставится перед блокировкой READ, если таблицы блокируются с блокировками READ и WRITE;

· Блокирует одну таблицу единовременно, пока поток не получит все блокировки.

5.2.32.3. SET TRANSACTION
SET [GLOBAL | SESSION] TRANSACTION ISOLATION LEVEL

{ READ UNCOMMITTED | READ COMMITTED | REPEATABLE READ | SERIALIZABLE }
По умолчанию уровень изоляции устанавливается для последующей (не начальной) транзакции. При использовании ключевого слова GLOBAL данная команда устанавливает уровень изоляции по умолчанию глобально для всех новых соединений, созданных от этого момента. Однако для того чтобы выполнить данную команду, необходима привилегия SUPER. При использовании ключевого слова SESSION устанавливается уровень изоляции по умолчанию для всех будущих транзакций, выполняемых в текущем соединении.

5.2.33. Кэш запросов

Запрос не будет кэширован, если содержит одну из приведенных функций: Определяемые пользователем функции (UDF), CONNECTION_ID, FOUND_ROWS, GET_LOCK, RELEASE_LOCK, LOAD_FILE, MASTER_POS_WAIT, NOW, SYSDATE, CURRENT_TIMESTAMP, CURDATE, CURRENT_DATE, CURTIME, CURRENT_TIME, DATABASE, ENCRYPT (с одним параметром), LAST_INSERT_ID, RAND, UNIX_TIMESTAMP (без параметров), USER, BENCHMARK.

В запросе SELECT можно указывать две опции для кэша запросов
	Опция
	Описание

	SQL_CACHE
	Если SQL_QUERY_CACHE_TYPE имеет опцию DEMAND, позволяет запросу кэшироваться. Если SQL_QUERY_CACHE_TYPE имеет опцию ON, является состоянием по умолчанию. Если SQL_QUERY_CACHE_TYPE имеет опцию OFF, ничего не делать.

	SQL_NO_CACHE
	Делает данный запрос некэшируемым, не разрешает хранить в кэше данный запрос.


6. JavaScript(ECMAScript)

6.1. Включение в HTML
<script src="file.js"></script>
или
<script>
    alert('Привет, Мир!');

</script>
Включение НЕ отображаемого блока HTML, но к которому можно обратиться при помощи JavaSript.

<script type="text/html">
    <p>Привет, Мир!</p>
</script>
6.2. Команды
alert('Привет!') – если разделитель перенос строки, символ ';' не обязателен
alert('Мир!')
6.3. Комментарии
· // — простой комментарий JavaScript;
· /*...*/ — многострочные блоки комментариев.
6.4. Переменные
var message; - инициализация переменной
var new_message = 'Новое'; - инициализация переменной, присвоение значения

6.5. Константы
var COLOR_RED = "#F00";

alert(COLOR_RED); // #F00
6.6. Имена переменных
На имя переменной в JavaScript наложены всего два ограничения: 

· Имя может состоять только из: букв, цифр, символов $ и _;
· Первый символ не должен быть цифрой.

Перечень зарегистрированных имен: var, class, return, implements и др.

Правила названия переменных:

· Никакого транслита. Только английский;
· Использовать короткие имена только для переменных «местного значения»;

· Переменные из нескольких слов пишутся так – borderLeftWidth или так – border_left_width;

· Имя переменной должно максимально четко соответствовать хранимым в ней данным.

6.7. Типы данных
	Тип
	Пояснение

	Число (number)
	var n = 123;

var n = 12.345;
alert( "нечисло" * 2 ); // "NaN" – Not A Number, ошибка

	Строка (string)
	var str = "Двойные кавычки";
var str = 'Одинарные кавычки';

	Булевый (boolean)
	var checked = true;

var checked = false;

	Ноль (null)
	var age = null;

	Не определенный (undefined)
	var u;
alert(u); // выводит "undefined"

	Объект (object)
	К нему относятся даты, он используется для коллекций данных и тд.


6.8. Специальные строковые символы
	Символ
	Описание

	\b
	Стирание символа

	\f
	Подача страницы

	\n
	Переход на новую строку

	\r
	Возврат каретки

	\t
	Табуляция

	\uNNNN
	Символ в кодировке Юникод с шестнадцатиричным кодом NNNN. Например, \u00A9 — юникодное представление символа копирайт © 


Экранирование специальных символов – как в РНР символом '\'.

6.9. Операторы

См. пп. 4.15.2 - 4.15.5, 4.15.8, 4.15.9.
Исключение составляет лишь конкатенация строк, которая осуществляется оператором '+'.

6.10. Порядок выполнения операторов
	Ассоциативность
	Оператор

	неассоциативна
	(…)

	левая
	….… …[…]

	неассоциативна
	new … (…)

	левая
	… (…)

	правая
	new …

	неассоциативна
	…++ …--

	правая
	!… ~… +… -… typeof… void… delete…

	левая
	* / % + - << >> >>> < <= > >=

	левая
	in instanceof == != === !== & ^ | && ||

	правая
	…?…:… yield…

	правая
	= += -= *= /= %= <<= >>= >>>= &= ^= |=

	левая
	,


6.11. Взаимодействие с пользователем
alert("Привет");
Окно сообщения, которое выводится, является модальным окном. Слово «модальное» означает, что посетитель не может взаимодействовать со страницей, нажимать другие кнопки и т.п., пока не разберется с окном. В данном случае - пока не нажмет на «OK».

result = prompt(title, default);
Она выводит модальное окно с заголовком title, полем для ввода текста, заполненным строкой по умолчанию default и кнопками OK/CANCEL. Пользователь должен либо что-то ввести и нажать OK, либо отменить ввод кликом на CANCEL или нажатием ESC на клавиатуре. Вызов prompt возвращает то, что ввел посетитель - строку или специальное значение null, если ввод отменен.

result = confirm(question);
confirm выводит окно с вопросом question с двумя кнопками: OK и CANCEL. Результатом будет true при нажатии OK и false - при CANCEL(Esc).
6.12. Операторы if, for, while / do while, switch, break, continue

См. пп. 4.16.1 - 4.17.2, 4.17.4, 4.17.5.

6.13. Аргументы функции по умолчанию
function showMessage(from, text)

{
    text = text || 'текст не передан'; - проверка аргумента на undefined
    alert(from + ": " + text);

}

showMessage("Маша", "Привет!"); // Маша: Привет!
showMessage("Маша"); // Маша: текст не передан

6.14. Стандартные методы и свойства

Все значения за исключением null и undefined, содержат набор вспомогательных функций и значений, доступных «через точку».

str.charAt(n)
var str = "jQuery";

alert( str.charAt(0) );  // "j" – возвращает символ строки (нумерация с 0)
str.length - свойство
alert( "Привет, мир!".length ); // 12 – длина строки "Привет, мир!"
str.indexOf(string)
var str = "Widget with id";

alert( str.indexOf("Widget") ); // 0, т.к. "Widget" найден прямо в начале str
alert( str.indexOf("id") ); // 1, т.к. "id" найден, начиная с позиции 1
alert( str.indexOf("Lalala") ); // -1, подстрока не найдена

str.toUpperCase()/str.toLowerCase()
alert( "Привет, мир!".toUpperCase() ); // "ПРИВЕТ, МИР!" – смена регистра строки на верхний
alert( "Привет, мир!".toLowerCase() ); // "привет, мир!" – смена регистра строки на нижний
num.toFixed(n)
var n = 12.345;
alert( n.toFixed(2) ); // "12.35"

alert( n.toFixed(0) ); // "12"

alert( n.toFixed(5) ); // "12.34500"
Аргумент – количество знаков после запятой.
str.substring(start [, end]) / str.slice(start [, end])
var str = "stringify";
alert(str.substring(0,1)); // "s", символы с позиции 0 по 1 не включая 1

str.substr(start [, length])
var str = "stringify";

alert(str.substr(2,4)); // ring, со 2й позиции 4 символа

str.fromCharCode(code)
alert( String.fromCharCode(1072) ); // 'а' – символ по коду code
str.charCodeAt(pos)
alert( "абрикос".charCodeAt(0) ); // 1072 – код символа 'а' на позиции pos, где отсчет начинается с нуля
6.15. Директива "use strict"
"use strict"; - обязывает объявлять/инициализировать переменные IE9+
6.16. Сравнение строк
"Z" > "A" // true
"Вася" > "Ваня" // true, т.к. с > н
"aa" > "a"  // true, т.к. начало совпадает, но в 1й строке больше символов

6.17. Числа

6.17.1. Способы записи
alert( 0xFF ); // 255 в шестнадцатиричной системе
alert( 010 ); // 8 в восьмеричной системе
alert( 3e5 ); // 300000 – научная форма 3 с 5 нулями
alert( 3e-5 ); // 0.00003  <-- 5 нулей, включая начальный ноль
6.17.2. Деление на ноль, Infinity
alert(1/0); // Infinity
alert(12345/0); // Infinity

Infinity — особенное численное значение, которое ведет себя в точности как математическая бесконечность ∞.

· Infinity больше любого числа;
· Добавление к бесконечности не меняет её.

alert(Infinity > 1234567890); // true
alert(Infinity + 5 == Infinity); // true

Бесконечность можно присвоить и в явном виде: var x = Infinity.
alert( -1 / 0 ); // -Infinity
alert( 1e500 ); // Infinity
6.17.3. isFinite(n)

Функция isFinite(n) возвращает true только тогда, когда n — обычное число, а не одно из этих значений:

alert( isFinite(1) ); // true
alert( isFinite(Infinity) ); // false
alert( isFinite(NaN) ); // false

6.17.4. NaN
Если математическая операция не может быть совершена, то возвращается специальное значение NaN (Not-A-Number).
alert( 0 / 0 ); // NaN
if (NaN == NaN) alert("=="); // не сработает
if (NaN === NaN) alert("==="); // не сработает

Проверка на NaN:
var n = 0/0;

alert( isNaN(n) ); // true
alert(n !== n); // true
alert( NaN + 1 ); // NaN
Примечание:
Если аргумент isNaN — не число, то он автоматически преобразуется к числу.
6.17.5. isNaN(n)
alert(isNaN(" \n\n  ")); // false, т.к. строка из пробелов преобразуется к 0
alert(+false); // 0
alert(+true); // 1
alert(+null); // 0
alert(+undefined); // NaN

6.17.6. преобразование к числу

Строгое + * :
var s = "12.34";

alert( +s ); // 12.34 – первый способ
alert( s*1 ); // 12.34 – второй способ
Ещё примеры:
alert( +"12px" ); // NaN
alert( +"  -12");  // -12
alert( +" \n34  \n"); // 34, перевод строки \n является пробельным символом
alert( +"" ); // 0, пустая строка становится нулем
alert( +"1 2" ); // NaN, пробел посередине числа - ошибка
alert( '12.34' / "-2" ); // -6.17
Мягкое parseInt(n), parseFloat(n):
parseInt и ее аналог parseFloat преобразуют строку символ за символом, пока это возможно.

alert( parseInt('12px') ); // 12, ошибка на символе 'p'
alert( parseFloat('12.3.4') ); // 12.3, ошибка на второй точке
alert( parseInt('a123') ); // NaN
Ошибка parseInt('0..'):
alert( parseInt('0xFF') ); // 255 – 16-ричную систему исчисления понимает только parseInt, но не  parseFloat
alert( parseInt('010') ); // в некоторых браузерах 8
alert( parseInt('010', 10) ); // во всех браузерах 10
6.17.7. Проверка на число для всех типов

Если вам нужна действительно точная проверка на число, которая не считает числом строку из пробелов, логические и специальные значения — используйте следующую функцию isNumeric:

function isNumeric(n) {
  return !isNaN(parseFloat(n)) && isFinite(n);
}
Как она работает? Начнём справа:

· Функция isFinite(n) преобразует аргумент к числу и возвращает true, если это не Infinity/-Infinity/NaN.

Таким образом, правая часть отсеет заведомо не-числа, но оставит такие значения как true/false/null и пустую строку '', т.к. они корректно преобразуются в числа.

· Для их проверки нужна левая часть. Вызов parseFloat(true/false/null/'') вернёт NaN для этих значений.

Так устроена функция parseFloat: она преобразует аргумент к строке, т.е. true/false/null становятся "true"/"false"/"null", а затем считывает из неё число, при этом пустая строка даёт NaN.

В результате отсеивается всё, кроме строк-чисел и обычных чисел.

6.17.8. toString(система исчисления)
var n = 255;

alert( n.toString(16) ); // ff – 16-ричная система исчисления
var n = 4;
alert( n.toString(2) ); // 100 – 2-ичная система исчисления
var n = 1234567890;
alert( n.toString(36) ); // kf12oi – основание 36 (по количеству букв в английском алфавите – 26, вместе с цифрами, которых 10) используется для того, чтобы «кодировать» число в виде буквенно-цифровой строки

При помощи такого кодирования можно сделать длинный цифровой идентификатор короче, чтобы затем использовать его в URL.

6.17.9. Округление

Функциями:

Math.floor - Округляет вниз.
Math.ceil - Округляет вверх.
Math.round - Округляет до ближайшего целого.

alert( Math.floor(3.1) ); // 3
alert( Math.ceil(3.1) ); // 4
alert( Math.round(3.1) ); // 3

Битовыми операторами:
alert( ~~12.3 ); // 12
alert( 12.3 ^ 0 ); // 12
alert( 1.2 + 1.3 ^ 0); // 2, приоритет ^ меньше, чем +
var x = a * b / c ^ 0; // читается так: "a*b/c и округлить"

До заданной точности:
var n = 3.456;
alert( Math.round( n * 100 ) / 100 ); // 3.456 -> 345.6 -> 346 -> 3.46

num.toFixed(precision):
var n = 12.34;

alert( n.toFixed(1) ); // "12.3"
n = 12.36;
alert( n.toFixed(1) ); // "12.4"
alert( n.toFixed(5) ); // "12.36000", добавлены нули до 5 знаков после запятой
alert( +n.toFixed(5) ); // 12.36
Метод toFixed не эквивалентен Math.round:
var price = 6.35;

alert( price.toFixed(1) ); // 6.3
alert( Math.round(price*10)/10 ); // 6.4 – более корректный
6.17.10. Неточные вычисления
alert(0.1 + 0.2 == 0.3); // false, так как 0.1 + 0.2 = 0.30000000000000004
alert( 0.1.toFixed(20) ); // 0.10000000000000000555
Как правильно:
alert( (0.1*10 + 0.2*10) / 10 ); // 0.3
или
var result = 0.1 + 0.2;

alert( +result.toFixed(10) ); // 0.3
6.17.11. Тригонометрия

Math.acos(x) - Возвращает арккосинус x (в радианах)
Math.asin(x) - Возвращает арксинус x (в радианах)
Math.atan(x) - Возвращает арктангенс x (в радианах)
Math.atan2(y, x) - Возвращает угол до точки (y, x)
Math.sin(x) - Вычисляет синус x (в радианах)
Math.cos(x) - Вычисляет косинус x (в радианах)
Math.tan(x) - Возвращает тангенс x (в радианах)

6.17.12. Функции общего назначения
Math.sqrt(x) - Возвращает квадратный корень из x.
Math.log(x) - Возвращает натуральный (по основанию e) логарифм x.
Math.pow(x, exp) - Возводит число в степень, возвращает xexp, например Math.pow(2,3) = 8. Работает в том числе с дробными и отрицательными степенями, например: Math.pow(4, -1/2) = 0.5.
Math.abs(x) - Возвращает абсолютное значение числа
Math.exp(x) - Возвращает ex, где e — основание натуральных логарифмов.
Math.max(a, b, c...) - Возвращает наибольший из списка аргументов
Math.min(a, b, c...) - Возвращает наименьший из списка аргументов
Math.random() - Возвращает псевдо-случайное число в интервале [0,1) - то есть между 0(включительно) и 1(не включая). Генератор случайных чисел инициализуется текущим временем.

6.18. Преобразование типов данных

6.18.1. Строковое преобразование
var a = true;

alert(a); // "true"
alert( String(null) === "null" ); // true
alert( true + "test" ); // "truetest"
alert( "123" + undefined); // "123undefined"

6.18.2. Численное преобразование
var a = +"\n123\n"; // 123
var a = Number("\n123\n"); // 123, тот же эффект

	Значение
	Преобразуется в…

	undefined
	NaN

	null
	0

	true / false
	1 / 0

	Строка
	Пробелы по краям обрезаются. Далее, если остаётся пустая строка, то 0.
Из непустой строки «считывается» число, при ошибке результат: NaN.


Примеры:
alert( +true ); // 1
alert( +false ); // 0
alert( "\n0\n" == 0 ); // true – обе части приведены к числу
alert( "\n" == false ); // true – обе части приведены к числу
alert("1" == true ); // true – обе части приведены к числу
6.18.3. Логическое преобразование

Преобразование к true/false происходит в логическом контексте, таком как if(obj), while(obj) и при применении логических операторов.
	Значение
	Преобразуется в…

	undefined, null
	false

	Числа
	Все true, кроме 0, NaN — false

	Строки
	Все true, кроме пустой строки "" — false

	Объекты
	Всегда true


Для явного преобразования используется двойное логическое отрицание !!value или вызов Boolean(value), но есть особенности:
alert( !!"0" ); // true
alert( !!" " ); // любые непустые строки, даже из пробелов - true!
if ( {} ) {
    alert("{} -> true"); // true
}
if ( [] ) {
    alert("[] -> true"); // true
}
Два значения могут быть равны, но одно из них в логическом контексте true, другое — false:
alert( 0 == "\n0\n" ); // true – так как преобразование в число
alert( false == " " ); // true – так как преобразование в число
if ("\n0\n") {
    alert("true, совсем не как 0!"); // true – нет преобразования в число, так как нет сравнения, а только логическое преобразование
}
6.18.4. Специальные значения
	Значение
	Преобразуется в…

	undefined
	NaN

	null
	0


Примеры с undefined:
alert(undefined > 0); // false, т.к. undefined -> NaN
alert(undefined == 0); // false, т.к. это undefined (без преобразования)
alert(undefined < 0); // false, т.к. undefined -> NaN

Примеры с null:
alert(null >= 0); // true, т.к. null преобразуется к 0
alert(null > 0); // false (не больше), т.к. null преобразуется к 0
alert(null == 0 ); // false (и не равен!), т.к. == рассматривает null особо

Примечание:
Для более очевидной работы кода и во избежание ошибок лучше не давать специальным значениям участвовать в сравнениях > >= < <=. Используйте в таких случаях переменные-числа или приводите к числу явно.

6.19. Массивы

6.19.1. Массивы с числовыми индексами

Массивы – генеративны, являются объектами, поэтому передаются в функцию ссылками.

var arr = []; - инициализация массива
var fruits = ["Яблоко", "Апельсин", "Слива"]; - инициализация и заполнение массива
alert(fruits[0]); // Яблоко
alert(fruits[1]); // Апельсин
alert(fruits[2]); // Слива
fruits[2] = 'Груша'; // теперь ["Яблоко", "Апельсин", "Груша"] – замена элемента
fruits[3] = 'Лимон'; // теперь ["Яблоко", "Апельсин", "Груша", "Лимон"] – добавление элемента
alert(fruits); // Яблоко,Апельсин,Груша,Лимон – выводится весь массив
fruits.age = 25; // назначить свойство со строковым именем
fruits.length = 2; // укоротить массив до двух элементов
6.19.1.1. Добавление/Удаление элементов массива
Конец массива (быстрое выполнение)
.pop() - Удаляет последний элемент из массива и возвращает его:
var fruits = ["Яблоко", "Апельсин", "Груша"];
alert( fruits.pop() ); // удалили "Груша"
alert(fruits); // Яблоко, Апельсин
.push() - Добавляет элемент(-ы) в конец массива:
var fruits = ["Яблоко", "Апельсин"];
fruits.push("Груша");
alert(fruits); // Яблоко, Апельсин, Груша
Является полным аналогом fruits[fruits.length] = ....
Начало массива (медленное выполнение)
.shift() - Удаляет из массива первый элемент и возвращает его:
var fruits = ["Яблоко", "Апельсин", "Груша"];
alert( fruits.shift() ); // удалили Яблоко
alert(fruits); // Апельсин, Груша
.unshift() - Добавляет элемент(-ы) в начало массива:
var fruits = ["Апельсин", "Груша"];
fruits.unshift('Яблоко');
alert(fruits); // Яблоко, Апельсин, Груша
6.19.1.2. Перебор элементов массива
var arr = ["Яблоко", "Апельсин", "Груша"];
for (var i = 0; i < arr.length; i++) {
    alert( arr[i] );

}
или
for (var key in arr) {
    alert( arr[key] ); // Яблоко, Апельсин, Груша
}
6.19.1.3. Многомерные массивы
var matrix = [ // инициализация и заполнение массива
    [1, 2, 3],
    [4, 5, 6],
    [7, 8, 9]

];

alert(matrix[1][1]); // 5 - центральный элемент
6.19.2. Ассоциативные массивы (объекты)
Объекты – генеративны, поэтому могут содержать объекты, массивы, литералы.
var person = {}; // инициализация пустого объекта
или
var menuSetup = { // инициализация объекта и заполнение данными
    width:  300
    , height: 200
    , title: "Menu"

};
Присвоение свойства по ключу:
person.age = 25; // новое свойство: с именем 'age' и значением 25
Чтение свойства по ключу:
alert(person.age); // выводит значение
или
alert(person['age']); // выводит значение
, однако
var person = { age: 25 };

var key = 'age';

alert( person[key] ); // выводит person['age']
Удаление свойства по ключу:
delete person.age; // удалить "ящик" с именем "age" вместе со значением в нём
Проверка существования свойства с определенным ключом:
if ("age" in person) { // true
    alert("Свойство age существует!");
}
Перебор свойств и значений:
for (var key in menu) { // var не требуется, если переменная key существует
    alert(key); // выводит ключ
    alert(menu[key]); // выводит значение
}
Особенность:
var codes = {
    "+255": "Танзания" // передаём 255 в виде строки, чтобы браузер сохранил порядок
    , "+7": "Россия"
    , "+38": "Украина"
    , "+1": "США"

};
Количество свойств в объекте:
Функция для подсчета:
function getKeysCount(obj) {
    var counter = 0;
    for (var key in obj) {
        counter++;
    }
    return counter;

}
Функция проверки на «пустоту»:
function isEmpty(obj) {
  for (var key in obj) {
    return false; // если цикл хоть раз сработал, то объект не пустой => false
  }
  // дошли до этой строки - значит цикл не нашёл ни одного свойства => true
  return true;

}
6.19.3. Методы для работы с массивами
Object.keys(obj) – Возвращает ключи в виде массива.
obj.split(s) – Превращает строку в массив, разбив её по разделителю s.
arr.join(str) – Функция, обратная obj.split(s).
arr.splice(index[, deleteCount, elem1, ..., elemN]) – Удалить deleteCount элементов, начиная с номера index, а затем вставить elem1, ..., elemN на их место. Возвращает массив из удаленных элементов.
slice(begin, end) – Копирует участок массива от begin до end, не включая end. Исходный массив при этом не меняется.
sort(fn) – Сортирует массив по ключам в соответствии с функцией fn.
Пример:
function compareNumeric(a, b) {
    if (a > b) return 1;
    if (a < b) return -1;

}

var arr = [ 1, 2, 15 ];

arr.sort(compareNumeric);

alert(arr); // 1, 2, 15
arr.reverse() – Меняет порядок элементов в массиве на обратный.
arr.concat(value1, value2, … valueN) – Создает новый массив, в который копируются элементы из arr, а также value1, value2, … valueN. Если value – массив, то concat добавляет его элементы.
arr.indexOf(searchElement[, fromIndex])/lastIndexOf – Возвращает номер элемента searchElement в массиве arr или -1, если его нет. Для поиска используется строгое сравнение ===.

6.20. Дата и время

6.20.1. Создание даты
new Date() – Создает объект Date с текущей датой и временем.
new Date(milliseconds) – Создает объект Date, значение которого равно числу миллисекунд (1/1000 секунды), прошедших с 1 января 1970 года GMT+0.
new Date(datestring) – Преобразует строку в формат Date.
new Date(year, month, date, hours, minutes, seconds, ms) – Создает дату, по заданным параметрам.
Примечание:
Заметим, что год year должен быть из 4 цифр, отсчет месяцев month начинается с нуля 0, а день по умолчанию единица 1.

6.20.2. Получение компонентов даты

Методы для местной временной зоны:
getFullYear() – Получить год (из 4 цифр).
getMonth() – Получить месяц, от 0 до 11.
getDate() – Получить число месяца, от 1 до 31.
getHours(), getMinutes(), getSeconds(), getMilliseconds() – Получить соответствующие компоненты.
getDay() – Получить номер дня недели, от 0 (воскресенье) до 6 (суббота).

Методы без зависимости от временной зоны:
getTime() – Возвращает число миллисекунд, прошедших с 01.01.1970 00:00:00 UTC. Это то же число, которое используется в конструкторе new Date(milliseconds).
getTimezoneOffset() – Возвращает разницу между местным и UTC-временем, в минутах.

6.20.3. Установка компонентов даты

Методы, устанавливающие компоненты даты и времени:
· setFullYear(year [, month, date]);
· setMonth(month [, date]);
· setDate(date);
· setHours(hour [, min, sec, ms]);
· setMinutes(min [, sec, ms]);
· setSeconds(sec [, ms]);
· setMilliseconds(ms);
· setTime(milliseconds) – Устанавливает всю дату по миллисекундам с 01.01.1970 UTC.

Все они, кроме setTime(), обладают также UTC-вариантом, например: setUTCHours().

6.20.4. Автоисправление даты

Автоисправление — очень удобное свойство объектов Date. Оно заключается в том, что можно устанавливать заведомо некорректные компоненты (например 32 января), а объект сам себя поправит.
var d = new Date(2013, 0, 32); // 32 января 2013 ?!?
alert(d); // ... это 1 февраля 2013!

6.20.5. Бенчмаркинг
var start = new Date; // начало измерения

// что-то сделать
var end = new Date; // конец измерения
alert("Цикл занял " + (end-start) + " ms");
6.20.6. Методы форматирования даты
toString() – Возвращает дату целиком, в виде строки. Зависящее от браузера.
toDateString() – Аналог метода toString(), возвращает только дату.
toTimeString() – Аналог метода toString(), возвращает только время.
toLocaleString(), toLocaleDateString(), toLocaleTimeString() – То же самое, но строка должна быть с учетом локальных настроек и языка посетителя.
toUTCString() – То же самое, что toString(), но дата в зоне UTC.
toISOString() – Возвращает дату в формате ISO ('2011-01-26T13:51:50.417Z'). Поддерживается современными браузерами, не поддерживается IE9+.

Примечание:
Встроенные методы форматирования Date не допускают указание собственного формата.
6.20.7. Разбор даты, Date.parse
Строка в формате ISO: 'YYYY-MM-DDTHH:mm:ss.sssZ'. Для разделения даты и времени в нем используется символ 'T'. Часть 'Z' обозначает (необязательную) временную зону — она может отсутствовать, тогда зона UTC, либо может быть символ z — тоже UTC, или зона в формате +-hh:mm.
Date.parse(str) – Разбирает строку str в таком формате и возвращает соответствующее ей количество миллисекунд. Если это невозможно, возвращает NaN.
Примечание:
С таймзоной (Z) -07:00 GMT в конце все современные браузеры работают правильно.

6.21. Функции JavaScript

Функции в JavaScript являются значениями. Их можно присваивать, передавать, создавать в любом месте кода.

· Если функция объявлена в основном потоке кода, то это Function Declaration.
Пример:
      function f([params]) { ... }
· Если функция создана как часть выражения, то это Function Expression.
Пример:
      var f = function([params]) { ... }
или
      (function([params]) { ... })([params]);
Между этими двумя основными способами создания функций есть следующие различия:

	
	Function Declaration
	Function Expression

	Время создания
	До выполнения первой строчки кода.
	Когда управление достигает строки с функцией.

	Можно вызвать до объявления 
	Да (т.к. создается заранее)
	Нет

	Можно объявить в if
	Нет (т.к. создается заранее)
	Да

	Можно вызывать «на месте»
	Нет (ограничение синтаксиса JavaScript)
	Да


Используйте Function Expression только там, где это действительно нужно. Например, для объявления функции в зависимости от условий.
Если функция задана как Function Expression, ей можно дать имя. Оно будет доступно только внутри функции (кроме IE8-) и предназначено для надёжного рекурсивного вызова функции, даже если она записана в другую переменную.

6.21.1. Лексическое окружение функций
var value = 1000;

function f(variable) { 
    if (variable)
    {
        var value = 500; // var переопределяет переменную, делая её локальной
    }
    alert(value);

}

f(true); // Выводит 500
f(false); // Выводит 1000
6.21.2. Аргументы функции
function go( a, b ) {
    alert("a=" + a + ", b=" + b);

}
go(1);     // a = 1, b = undefined
go(1,2);   // a = 1, b = 2
go(1,2,3); // a = 1, b = 2 // третий аргумент не вызовет ошибку

Доступ к «лишним» аргументам:
function sayHi() {
    for (var i = 0; i < arguments.length; i++) {
        alert("Привет, " + arguments[i]);
    }

}
sayHi("Винни", "Пятачок"); // 'Привет, Винни', 'Привет, Пятачок'

6.21.3. Функция copy

copy(dst, src1, src2…) – Копирует свойства из объектов src1, src2,... в объект dst. Возвращает получившийся объект.

Пример добавления свойств в объект user:
var user = {
    name: "Вася"

};
copy(user, { // Добавить свойства age и surname
    age: 25
    , surname:"Петров"

});
Пример создания копии объекта user:
var userClone = copy({}, user); // Скопирует все свойства в пустой объект

6.21.4. Именованные аргументы

Функция, в которую вместо списка аргументов передается объект с параметрами:
function showWarning(options) {
    var width = options.width || 200; // по умолчанию
    var height = options.height || 100;
    var title = options.title || "Предупреждение";
    // ...

}
Вызов функции будет выглядеть:
showWarning({
    contents: "Вы вызвали функцию"
    , showYesNo: true
});
или:
var opts = {
    width: 400
    , height: 200
    , contents: "Текст"
    , showYesNo: true

};

showWarning(opts);

opts.contents = "Другой текст";
6.22. Объекты и методы
var user = {
    name: 'Василий'
    , sayHi: function() { // Метод
        alert('Привет!');
    }

};
user.sayHello = function() { // Добавление ещё одного метода
    alert('Салют!');

};

// Вызов методов
user.sayHi(); // Выводит 'Привет!'
user.sayHello(); // Выводит 'Салют!'

6.22.1. Ключевое слово this
var user = {
    name: 'Василий'
    , sayHi: function() {
        showName(this); // Передает текущий объект (user) в showName
    }

};
function showName(obj) {
    alert( obj.name );
}
user.sayHi(); // Выводит 'Василий'

Значение this устанавливается в зависимости от того, как вызвана функция:
При вызове функции как метода:
obj.func(...); // this = obj
obj["func"](...);
При обычном вызове:
func(...); // this = window
В new:
new func(); // this = {} (новый объект)
Явное указание:
func.apply(ctx, args); // this = ctx (новый объект)
func.call(ctx, arg1, arg2, ...);
6.22.1.1. Метод call
func.call(context, arg1, arg2,...) – То же, что обычный вызов func(a, b...), но с явно указанным контекстом context.

Пример:
var user = {
    firstName: "Василий",
    surname: "Петров"

};
function getName(a, b) {
    alert( this[a] + ' ' + this[b] );

}
getName.call(user, 'firstName', 'surname') // Выводит "Василий Петров"

6.22.1.2. Метод apply
func.apply(context, [arg1, arg2 ... ]) – То же, что и func.call(context, arg1, arg2,...), только аргументы передаются в виде массива.

Пример:
var args = [];

args.push('firstName');

args.push('surname');
func.apply(user, args); // вызовет func('firstName', 'surname') c this=user

При помощи apply мы можем сделать универсальную «переадресацию» вызова из одной функции в другую.

Например, функция f вызывает g в том же контексте, с теми же аргументами:
function f(a, b) {
    g.apply(this, arguments);
}
Плюс этого подхода — в том, что он полностью универсален:
·  Его не понадобится менять, если в f добавятся новые аргументы.
·  Если f является методом объекта, то текущий контекст также будет передан. Если не является — то this здесь вроде как не при чём, но и вреда от него не будет.

6.22.2. Методы в конструкторе
function User(name) {
    this.name = name; // Делает свойство доступным извне
    this.sayHi = function() {
        alert("Моё имя: " + this.name);
    };

}

var ivan = new User("Иван"); // Создает новый экземпляр класса User
/* Объект ivan имеет вид:
 {
   name: "Иван",
   sayHi: функция, обращение к имени идёт через this.name
 }

*/
ivan.sayHi(); // Выводит 'Моё имя: Иван'

6.22.3. Декораторы JavaScript
function doublingDecorator(f) {        
    return function() {
        return 2*f.apply(this, arguments); // Функция модифицирует (*2) вывод из функции sum(x, y)
    };

}

function sum(a, b) {
    return a + b;

}

sum = doublingDecorator(sum);

alert( sum(1,2) ); // ( 1 + 2 ) * 2 = 6
alert( sum(2,3) ); // ( 2 + 3 ) * 2 = 10
6.22.4. Преобразование объектов
6.22.4.1. Строковое преобразование toString
var user = {
    firstName: 'Василий'
    , toString: function() { // Метод определяет вид вывода объекта
        return 'Пользователь ' + this.firstName;
    }

};
alert( user ); // Пользователь Василий

Все объекты, включая встроенные, имеют свои реализации метода toString, например:
alert( [1,2] ); // toString для массивов выводит список элементов "1,2"
alert( new Date ); // toString для дат выводит дату в виде строки
alert( function() { } ); // toString для функции выводит её код

6.22.4.2. Численное преобразование valueOf
var room = {
    number: 777,
    valueOf: function() { return this.number; },
    toString: function() { return this.number; }

};
alert( +room ); // 777, вызвался valueOf
delete room.valueOf;

alert( +room ); // 777, вызвался toString
У большинства встроенных объектов такого valueOf нет, поэтому численное и строковое преобразования для них работают одинаково.

Исключением является объект Date, который поддерживает оба типа преобразований:
alert( new Date() ); // toString: Дата в виде читаемой строки
alert( +new Date() ); // valueOf: кол-во миллисекунд, прошедших с 01.01.1970

6.22.4.3. Преобразование в примитив

При приведении объекта к примитиву используется численное преобразование:
var obj = {
    valueOf: function() { return 1; }
};

// операции сравнения, кроме ===, приводят к примитиву
alert(obj == true); // true, так как объект приведён к примитиву 1

// бинарный + приводит к примитиву, а затем складывает
alert(obj + "test"); // Выводит "1test"

Пример ниже демонстрирует, что несмотря на то, что приведение «численное» — его результатом может быть любое примитивное значение, не обязательно число:
var a = {
    valueOf: function() { return "1"; }

};

var b = {
    valueOf: function() { return true; }

};

alert(a + b); // "1" + true = "1true"

6.22.5. Проверка типов

6.22.5.1. Оператор typeof
Оператор typeof возвращает тип аргумента. У него есть два синтаксиса:
· Синтаксис оператора: typeof x.

· Синтаксис функции: typeof(x).

Пример:
typeof undefined // "undefined"
typeof 0 // "number"
typeof true // "boolean"
typeof "foo" // "string"
typeof {} // "object"
typeof null // "object"
typeof {} // 'object'
typeof [] // 'object'
typeof new Date // 'object'

Пример проверки на массив:
var x = [1,2,3];
if (x.splice) {
    alert('Массив!');

}
Пример проверки на дату:
var x = new Date();
if (x.getTime) {
    alert('Дата!');

}
6.22.5.2. Свойство [[Class]]
Можно получить, используя {}.toString.call(obj). Это свойство содержит тип для встроенных объектов и примитивов, кроме null и undefined.

Пример с полиморфизмом:
function sayHi(who) {
    if (!arguments.length) { // Проверка на наличие аргументов
        alert('Привет');
        return;
    }
    if ( {}.toString.call(who) == '[object Array]' ) { // Проверка на тип Array, так же бывают [object Number], [object String] и др.
        for(var i = 0; i < who.length; i++) sayHi(who[i]);
        return;
    }

    alert('Привет, ' + who);
}
// Использование:
sayHi(); // Привет
sayHi("Вася"); // Привет, Вася
sayHi( ["Саша", "Петя", ["Маша", "Юля"] ] ); // Привет Саша..Петя..Маша..Юля

6.23. Таймеры

6.23.1. setTimeout
var timerId = setTimeout(func/code, delay[, arg1, arg2...]) – Внутренний таймер-планировщик, который позволяет задавать вызов функции через заданный период времени.

Параметры:
func/code – Функция или строка кода для исполнения. Строка поддерживается для совместимости, использовать её не рекомендуется.
delay – Задержка в милисекундах, 1000 милисекунд равны 1 секунде.
arg1, arg2… – Аргументы, которые нужно передать функции. Не поддерживаются в IE9-.

Исполнение функции произойдёт спустя время, указанное в параметре delay.

Пример:
var timerId = setTimeout(function() { alert(1) }, 1000); // Назначает таймаут на выполнение функции равный 1 секунде. Данный синтаксис позволяет кросс-браузерно передать аргументы и сохранить контекст выполнения.
clearTimeout(timerId); // Отменяет выполнение функции и сбрасывает таймаут

6.23.2. setInterval
var timerId = setInterval(func/code, delay[, arg1, arg2...]) – Смысл аргументов — тот же самый. Но, в отличие от setTimeout, он запускает выполнение функции не один раз, а регулярно повторяет её через указанный интервал времени. Интервал времени указывается БЕЗ учета времени выполнения функции. Остановить исполнение можно вызовом clearInterval(timerId).

Пример:
<input type="button" onclick="clearInterval(timer)" value="Стоп"> // Кнопка, останавливающая выполнение скрипта
<script>
    var i = 1;
    var timer = setInterval(function() { alert(i++) }, 2000); // Выводит сообщение каждые 2 секунды, пока не будет нажата кнопка остановки скрипта
</script>
Вложенный setTimeout:
<input type="button" onclick="clearTimeout(timer)" value="Стоп"> // Кнопка, останавливающая выполнение скрипта
<script>
    var i = 1;
    var timer = setTimeout(function run() {
        alert(i++);
        timer = setTimeout(run, 3000); // Гарантированное время задержки до начала повторения функции
    }, 1000);

</script>
6.23.3. Особенности таймеров
Функцию оборачивают в setTimeout(func, 0), если хотят запустить ее после окончания текущего скрипта.

	
	setInterval
	setTimeout

	Тайминг
	Идет вызов строго по таймеру. Если интерпретатор занят — один вызов становится в очередь. 

Время выполнения функции не учитывается, поэтому промежуток времени от окончания одного запуска до начала другого может быть различным.
	Рекурсивный вызов setTimeout используется вместо setInterval там, где нужна фиксированная пауза между выполнениями.

	Задержка
	Минимальная задержка: 4мс.
	Минимальная задержка: 4мс.

	
	Минимальная задержка для этих методов в современных браузерах различна и колеблется от примерно нуля до 4мс. В старых браузерах она может доходить до 15мс.

	Браузерные особенности
	В IE не работает задержка 0.
	В Opera нулевая задержка эквивалентна 4мс, остальные задержки обрабатываются точно, в том числе нестандартные 1мс, 2мс и 3мс.


6.24. Привязка контекста функции

6.24.1. Через замыкания
function User() {
    this.id = 1;
    var self = this; // Сохраняет this в замыкании
    this.sayHi = function() {
        alert(self.id); // Обращается к this
    };

}

var user = new User();

setTimeout(user.sayHi, 1000); // Выводит "1" (ура, работает)

6.24.2. Метод bind
6.24.2.1. Без аргументов
var wrapper = func.bind(context[, arg1, arg2...]) – Метод позволяет привязать функцию к нужному контексту и даже к аргументам (IE9+).

Параметры:
func – Произвольная функция.
wrapper – Функция-обёртка, которую возвращает вызов bind. Она вызывает func, фиксируя контекст и, если указаны, первые аргументы.
context – Обертка wrapper будет вызывать функцию с контекстом this = context.
arg1, arg2, … – Если указаны аргументы arg1, arg2... — они будут прибавлены к каждому вызову новой функции, причем встанут перед теми, которые указаны при вызове.

Простейший пример, фиксируем только this:
function f() {
    alert(this.name);

}

var user = { name: "Вася" };

var f2 = f.bind(user);

f2(); // Выполняет f с this = user
Использование в конструкторе, для привязки метода sayHi к создаваемому объекту:
function User() {
    this.id = 1;
    this.sayHi = function() {
        alert(this.id);
    }.bind(this);

}

var user = new User();

setTimeout(user.sayHi, 1000); // Выводит "1"

6.24.2.2. С аргументами

Метод bind может создавать обёртку, которая фиксирует не только контекст, но и ряд аргументов.
Карринг - Создание новой функции путём фиксирования аргументов существующей.

Пример:
function mul(a, b) {
    return a * b;

};
// double умножает только на два
var double = mul.bind(null, 2); // Первым аргументом всегда идёт контекст
alert( double(3) ); // 3*2 = 6
alert( double(4) ); // 4*2 = 8

6.24.2.3. Для методов
Обычный вызов bind:
var userMethod = bind(user.method, user);
Альтернативный синтаксис:
var userMethod = bind(user, 'method');
Пример для jQuery:
var userMethod = $.proxy(user.method, user);

var userMethod = $.proxy(user, 'method');
6.24.3. Позднее связывание "bindLate"
var func = bindLate(obj, "method") – Вызовет не ту функцию, которая была в sayHi на момент привязки, а ту, которая есть на момент вызова.

Параметры:
obj – Объект.
method – Название метода (строка).

Пример:
function bindLate(context, funcName) {
    return function() {
        return context[funcName].apply(context, arguments);
    };

}
Привязывает метод которого нет:
function bindLate(context, funcName) {
    return function() {
        return context[funcName].apply(context, arguments);
    };

}

var user = {  }; // Метода нет
var userSayHi = bindLate(user, 'sayHi'); // ..а привязка возможна!
user.sayHi = function() { alert('Привет!'); } // По ходу выполнения добавили метод..
userSayHi(); // Метод работает: Привет!

6.25. Обработка ошибок
6.25.1. Типы ошибок

Синтаксические ошибки – Когда нарушена структура кода, например:
for (a = 5) { // неправильная конструкция for, пропущены точки с запятой ;
]; // неправильная закрывающая скобка

Семантические ошибки – или «ошибки времени выполнения» - возникают, когда браузер смог прочитать скрипт и уже выполняет код, но вдруг натыкается на проблему, например:
alert(nonexistant); // ошибка, переменная не определена!
Обработать можно только семантические ошибки.

6.25.1.1. Конструкция try … catch
try {
   .. пробуем выполнить код ..
    throw new Error("Упс, ошибка");
} catch(e) {
   .. перехватываем исключение ..
} finally {
   .. выполняем всегда ..
}
Порядок работы конструкции:

5) Выполняется код внутри блока try;

6) Если в нём возникнет ошибка или конструкция trow (выбрасить ошибку с сообщением в виде аргумента) срабатывает, то выполнение try прерывается, и управление прыгает в начало блока catch;

7) Если ошибки нет — блок catch игнорируется;

8) Секция finally не обязательна, но если она есть, то она выполняется всегда:

· После блока try, если ошибок не было;

· После catch, если они были.

6.25.1.2. Свойства ошибки
name – Тип ошибки. Например, при обращении к несуществующей переменной равен "ReferenceError".
message – Текстовое сообщение о деталях ошибки.
stack – Везде, кроме IE9+, есть также свойство stack, указывающее, где в точности произошла ошибка.

6.26. JSON

6.26.1. Формат JSON
Данные в формате JSON (RFC 4627) представляют собой значения или JavaScript-объекты { ... } или массивы [ ... ], содержащие значения одного из типов:

· строки в двойных кавычках;
· число;

· логическое значение true/false;

· null.

Пример:
{
    name: "Вася"          // Ошибка: ключ name без кавычек!
    , "surname": 'Петров' // Ошибка: одинарные кавычки у значения!
    , "age": 35           // .. а тут всё в порядке.
    , "isAdmin": false    // и тут тоже всё ок
}
6.26.2. Методы JSON

JSON.stringify(value [, replacer [, space]]) – Преобразует («сериализует») значение в JSON-строку. Поддерживается IE8+.

Параметры:
value – Объект, который требуется преобразовать в формат JSON.
replacer – Массив свойств, подлежащих сериализации.
space – формирует отступы (уровень вложенности) в формате JSON. Если число – число пробелов, если строка – вставляется строка.

Пример:
var user = {
    name: "Вася"
    , age: 25
    , roles: {
        isAdmin: false
        , isEditor: true
    }

};

var str = JSON.stringify(user, "", 4);
alert(str);
/* Результат -- красиво сериализованный объект:
{
    "name": "Вася",
    "age": 25,
    "roles": {
        "isAdmin": false,
        "isEditor": true
    }

}

*/

JSON.parse(str, reviver) – Читает JavaScript-значение из строки.

Параметры:
str – Исходная строка JSON.
reviver – Функция function(key, value), которая принимает по очереди все создаваемые пары ключ-значение и может возвратить преобразованное значение value, либо undefined, если его нужно игнорировать.

Пример:
// дата в строке - в формате UTC
var str = '{"title":"Конференция","date":"2012-11-30T20:00:00.000Z"}';
var event = JSON.parse(str, function(key, value) {
    if (key == 'date') return new Date(value);
    return value;

});
alert( event.date.getDate() ); // 1 или 30, в зависимости от локальной зоны

eval(code) – Выполняет код и, если это выражение, то возвращает его значение. (IE8+)

Пример:
var str= '{ \
    "name": "Вася", \
    "age": 25 \

}';

var user = eval('(' + str + ')');

alert(user.name); // Вася

6.27. DOM-шпаргалка

6.27.1. Создание

document.createElement(tag) – Создать элемент с тегом tag.
document.createTextNode(txt) – Создать текстовый узел с текстом txt.
node.cloneNode(deep) – Склонировать существующий узел, если deep=true то с подузлами.
6.27.2. Свойства узлов

node.nodeType – Тип узла: 1(элемент) / 3(текст) / другие.
elem.tagName – Тег элемента.
elem.innerHTML – HTML внутри элемента.
node.data – Содержимое любого узла любого типа, кроме элемента.
6.27.3. Ссылки
document.documentElement – Элемент <HTML>.
document.body – Элемент <BODY>.
По всем узлам:
· parentNode;
· nextSibling, previousSibling;
· childNodes, firstChild, lastChild.
Только по элементам:
· Дети: children (В IE8- также содержит комментарии);

· Соседи, кроме IE8-: nextElementSibling, previousElementSibling;
· Дети, кроме IE8-: firstElementChild, lastElementChild.
6.27.4. Таблицы
table.rows[N] – Строка TR номер N.
tr.cells[N] – Ячейка TH/TD номер N.
tr.sectionRowIndex – Номер строки в таблице в секции THEAD/TBODY.
td.cellIndex – Номер ячейки в строке.

6.27.5. Формы
document.forms[N/name] – Форма по номеру/имени.
form.elements[N/name] – Элемент формы по номеру/имени.
element.form – Форма для элемента.

6.27.6. Поиск

document.getElementById(id) – По уникальному id.
document.getElementsByName(name) – По атрибуту name, в IE<10 работает только для элементов, где name предусмотрен стандартом.
(elem/doc).getElementsByTagName(tag) – По тегу tag.
(elem/doc).getElementsByClassName(class) – По классу, IE9+, корректно работает с элементами, у которых несколько классов.
(elem/doc).querySelectorAll(css) – По селектору CSS3, в IE8 по CSS 2.1.
(elem/doc).querySelector(css) – По селектору, только первый элемент.

6.27.7. Изменение
· parent.appendChild(newChild);
· parent.removeChild(child);
· parent.insertBefore(newChild, refNode);
· parent.insertAdjacentHTML("beforeBegin|afterBegin|beforeEnd|afterEnd", html).

6.27.8. Классы и стили

elem.className – Атрибут class. 
elem.classList.add(class), remove(class), toggle(class) – Управление классами в HTML5, для IE8+ есть эмуляция.
elem.style.display – Стиль в атрибуте style элемента.
getComputedStyle(elem, '').display – Стиль с учётом CSS и style на элементе.

6.27.9. Размеры и прокрутка элемента

clientLeft/Top – Ширина левой/верхней рамки border.
clientWidth/Height – Ширина/высота внутренней части элемента, включая содержимое и padding, не включая полосу прокрутки (если есть).
scrollWidth/Height – Ширина/высота внутренней части элемента, с учетом прокрутки.
scrollLeft/Top – Ширина/высота прокрученной области.
offsetWidth/Height – Полный размер элемента: ширина/высота, включая border.

6.27.10. Размеры и прокрутка страницы

· ширина/высота видимой области: document.documentElement.clientHeight;

· прокрутка(чтение): window.pageYOffset || document.documentElement.scrollTop;

· прокрутка(изменение):
· window.scrollBy(x,y): на x,y относительно текущей позиции;
· window.scrollTo(pageX, pageY): на координаты в документе;
· elem.scrollIntoView(true/false): прокрутить, чтобы elem стал видимым и оказался вверху окна(true) или внизу(false).

6.27.11. Координаты

· относительно окна: elem.getBoundingClientRect();

· относительно документа: elem.getBoundingClientRect() + прокрутка страницы;

· получить элемент по координатам: document.elementFromPoint(clientX, clientY).

7. Kohana – HMVC PHP framework

7.1. Структура Kohana

Папка modules. В ней находяться следующие папки (модули):
auth — модуль авторизации;
cache — модуль кеширования;
codebench — модуль для тестирования;
database — модуль для работы с базой данных;
image — модуль для работы с изображениями;
orm — модуль для работы с базой данных посредством orm;
unitest — модуль для тестирования приложения;
userguide — модуль документации.

В папке system находятся все файлы, которые относятся к ядру фреймворка. Изменять их нельзя. Если нам нужно изменить какой-то класс, мы можем скопировать нужный класс в свою папку application и там уже видоизменять его. Также можно в папке application просто расширить данный класс. Kohana сначала пытается найти подключаемый файл в папке application, а уже потом, если его там не обнаружено, ищет его в папке system.

Пример:
В system есть папка i18n. Это папка с переводами, т.е. существует возможность сделать ваше приложение мультиязычным. Изначально там три файла: для английского, испанского и французского языков. Если вам нужен еще какой-то язык, то создавать новый файл мы будем уже не в \system\i18n, а в \application\i18n. Указываем в настройках (файл bootstrap.php) нужный язык и тогда Kohana будет искать файл сначала в папке application и уже потом, если этот файл не будет найден, поиск продолжиться в папке system.

7.2. APPPATH/bootstrap.php

Файл bootstrap.php изначально предназначен для пользовательских настроек, будь то вызовы Kohana или стандартные функции PHP. Например, для работы с классом Cookie необходимо установить свойство Cookie::$salt. Естественно, ему самое место в bootstrap.php, а не в базовом контроллере или каком-нибудь конфигурационном файле.

Часовой пояс и локаль
date_default_timezone_set('America/Chicago');

setlocale(LC_ALL, 'en_US.utf-8');
Настройка текущего языка (I18n)

Для локализации приложений Kohana создан специальный класс I18n. Чтобы он корректно работал, необходимо установить язык по умолчанию (т.е. базовый язык).

I18n::lang('en-us');
7.3. Route (ЧПУ — Человеко-Понятные Урл)

Маршруты(route) прописываются в файле APPPATH/bootstrap.php. Маршрут используемый системой по умолчанию выглядит следующим образом:

Route::set('default', '<directory>(<controller>(/<action>(/<id>)))')

->defaults(array(
    'controller' => 'welcome',
    'action'     => 'index',
));
Нужно что бы этот маршрут был всегда последним. Т.к. 'default' означает, что он срабатывает в любом случае.

7.3.1. Создание маршрутов

Маршрут указывается к контроллеру (application/classes/controller/…) который в дальнейшем обрабатывает данный роут.

Route::set('name', '<directory>(<controller>(/<action>(/<id>)))')
, где
· 'name' - название маршрута задается в виде строки, которая должна быть уникальной для всех маршрутов.
· '<directory>(<controller>(/<action>(/<id>)))' – URI. Указывается название папки (если контроллер лежит в папке), название контроллера, название функции и возможность передать параметр. В () необязательные параметры, которые могут быть не указаны при ссылке на данный роут.

Далее указываем настройки, которые будут выполнены по умолчанию, т.е. если не указаны необязательные параметры:
->defaults(array(
    'directory'  => '[название папки]', // Если контроллер в папке
    'controller' => '[название контроллера]',
    'action'     => '[название метода]',

));
Правильное считывание параметра переданного в метод контроллера осуществляется следующим образом:
public function action_index()

{
    $id = $this->request->param('id');
    …
}
Можно добавить в роут  Route::set() третий параметр — массив. В нем значение — это регулярное выражение, а ключ — название параметра, куда попадет часть адреса, соответствующая регулярному выражению. Например:
Route::set('user', '<action>(/<id>)', array('action' => 'add_user|edit_user|del_user'))
        ->defaults(array(
            'controller' => 'user',
    ));
Это означает что в контроллере user мы можем выбрать только перечисленные методы(|-означает или).

7.4. Модули

7.4.1. Подключение модулей

Изначально ни один штатный модуль не подключен, но все они добавлены в виде закомментированных строчек:

Kohana::modules(array(
    // 'auth'       => MODPATH.'auth',       // Basic authentication
    // 'cache'      => MODPATH.'cache',      // Caching with multiple backends
    // 'codebench'  => MODPATH.'codebench',  // Benchmarking tool
    // 'database'   => MODPATH.'database',   // Database access
    // 'image'      => MODPATH.'image',      // Image manipulation
    // 'orm'        => MODPATH.'orm',        // Object Relationship Mapping
    // 'unittest'   => MODPATH.'unittest',   // Unit testing
    // 'userguide'  => MODPATH.'userguide',  // User guide and API documentation
    ));
Не забывайте, что некоторые модули могут иметь зависимости от других модулей. Соответственно имеет смысл их расположить ниже по списку.

7.4.2. Подключение и использование новых модулей

Модули мы размещаем в папке modules. Нужно скачать модуль(например с https://github.com) и распаковать его к остальным модулям. У большинства модулей есть конфигурационные файлы config.php которые храняться в  modules/[название модуля]/config. В котором вынесены все настройки для данного модуля. Нужно скопировать этот файл в /application/config/, чтобы все изменения производить непосредственно в папке нашего проекта, но это необязательно, так как их можно делать и при создании объекта.

7.5. Хэлперы

Класс Date предлагает много методов, облегчающих работу с датами. Довольно часто нам требуется узнать, сколько дней в определенном месяце (а как вы знаете, оно бывает разным, особенно в феврале). И вместо того, чтобы писать несколько строк кода, достаточно воспользоваться всего-лишь одной строчкой.

Рассмотрим некоторые методы хэлпера:
•
days($month, $year = FALSE) - Количество дней в данном месяце и году(если года нет, то подставляется текущий)
•
months($format = NULL) - Количество месяцев в году
•
years($start = FALSE, $end = FALSE) - Возвращает массив лет между $start и $end. По умолчанию текущий год - 5 и текущий год + 5.
•
span($remote, $local = NULL, $output = 'years, months, weeks, days, hours, minutes, seconds') - Возвращает разницу во времени между двумя отметками, в удобном для человека виде. Начиная с $local и до $remote. Если $local не заданно, то подставляется текущая дата.

Класс HTML. Данный класс позволяет создавать HTML-элементы, но не только. 

Рассмотрим некоторые методы хэлпера:
•
chars($value, $double_encode = TRUE) - защита от XSS-атак;
•
anchor($uri, $title = NULL, array $attributes = NULL, $protocol = NULL, $index = TRUE) – создание ссылки;
•
image($file, array $attributes = NULL, $protocol = NULL, $index = FALSE) – отображение изображения
•
Чтобы подключить стили и скрипты, используем следующие методы:
· style($file, array $attributes = NULL, $protocol = NULL, $index = FALSE)

· script($file, array $attributes = NULL, $protocol = NULL, $index = FALSE)

Класс Form. Как видно по названию, предназначен для работы с формами, а точнее для генерации формы и сопутствующих ей элементов. Открытие формы происходит с помощью метода Form::open(), который принимает два параметра: action, т.е. URL страницы, которой будут переданы данные и массив атрибутов, в котором могут содержаться метод передачи данных или атрибут enctype, указываемый при передаче файлов. Эти параметры необязательны и без них форма будет использовать метод POST и отправлять данные на текущую страницу.

В паре с Form::open() идет метод Form::close(), который не имеет никаких параметров и просто закрывает форму.

Пример:
Form::open('comments', array('method' => 'get'));

Form::close();
В итоге получится:
<form action="/comments" method="get" accept-charset="utf-8"></form>
Рассмотрим некоторые методы:
•
input($name, $value = NULL, array $attributes = NULL) – текстовое поле
•
checkbox($name, $value = NULL, $checked = FALSE, array $attributes = NULL) – чекбокс
•
textarea($name, $body = '', array $attributes = NULL, $double_encode = TRUE) – текстовый блок
Класс UTF8. Совершенно незаменимый класс, если вы работаете со строками в кодировке UTF8. Как вы наверное знаете, в php нельзя использовать стандартные строковые функции для обработки строк (с русским текстом) в этой кодировке. Это такие функции как strlen, strpos, substr и другие. В Кохане есть решение этой проблемы, специальный класс, который так и называется UTF8, причем его методы имеют названия, идентичные строковым функциям php. Нужно просто использовать статический вызов таких методов из этого класса.

Пример:
UTF8::strtoupper("имя"); // Возвращает "ИМЯ".
7.6. ORM

Для работы с ORM необходимо, что бы были включены 2 модуля ORM и database в файле bootstrap.php:
/**
 * Enable modules. Modules are referenced by a relative or absolute path.
 */

Kohana::modules(array(
    ....
    'database'   => MODPATH.'database',   // Database access
    'orm'            => MODPATH.'orm',        // Object Relationship Mapping
    ...
    ));
7.6.1. Создание модели

Для использования ORM в модели необходимо указать, что этот класс расширяет стандартную библиотеку ORM в Konana:

class Model_User extends ORM {
}
Так же имя модели выбирается в зависимости от имени таблицы БД, с которой она работает. В частности, модель user по умолчанию будет искать таблицу users. Это тоже можно исправить - указав имя таблицы в свойстве $table_name:
class Model_Categories extends ORM {
    protected $_table_name = 'categories';
    protected $_primary_key = 'id'; // Назначает первичный ключ для Модели
}
7.6.2. Использование ORM
Создание объекта модели происходит с помощью статического метода factory из ORM, где в скобках указываем название модели ORM::factory('name_model');
Далее методами Query Builder-а выбираем нужное значение

Список основных методов Query Builder-а:
•
where($column, $op, $value) – условие отбора элементов (название колонки, операция, значение);
•
and_where($column, $op, $value) – дополнительное «И» условие отбора элементов;
•
or_where($column, $op, $value) – дополнительное «ИЛИ» условие отбора элементов;
•
order_by($column, $direction) – порядок сортировки элементов(название колонки, 'asc' – сортировка по возрастанию/'desc' – сортировка по убыванию). Если не описать $direction, то сортировка будет по возрастанию, т.е. подставиться 'asc';
•
limit($number) – количество отбираемых элементов;
•
group_by($columns) – группировка элементов по полю;
•
find() – возвращает один элемент удовлетворяющий предыдущим условиям. Возвращается объект. 
Пример:
$user = ORM::factory('user')->where('id', '=', 1)->find();
Тогда данные хранящиеся в переменной можно получить через «->», т.е.: 
$user->id = 1; 

$user->username = ivanov;
•
find_all() – возвращает все элементы удовлетворяющие  предыдущим уcловиям. Возвращается массив объектов. Обращение к значениям объекта аналогично предыдущему пункту. Так как это массив объектов то для перебора объектов используем цикл, например foreach;
•
as_array('key1', 'key2', …) – возвращает массив ассоциативных массивов значений строк в таблице, где ключ - 'key1'(название столбца), значение – значение столбца в строке. Если не указать 'key1', 'key2', … то ими будут названия столбцов.
Пример:
$user = ORM::factory('user')->where('id', '=', 1)->find()->as_array();
Тогда данные хранящиеся в переменной можно получить следующим образом:
$user['id'] = 1;
$user['username'] = Ivanov;
Если указать например as_array('id') то в итоге будет массив, ключами которого будут id строки таблицы а в значении будут все остальные значения столбцов в этой строке. 

Пример:
$users = ORM::factory('user) // Выбираем из модели user
             ->where('name', '=', 'Пётр') // Где столбец name в таблице users равен Пётр
             ->or_where('name', 'LIKE', '%' .'Фёд'. '%') // ИЛИ где столбец name содержит любые символы + Фёд + любые символы
            ->limit(10) // 10 первых значений
             ->order_by('surname') // Упорядочивание по возрастанию столбца surname
             ->find_all() // Вернуть все значения как массив объектов
             ->as_array(); // Преобразуем массив объектов в ассоциативный массив
Обращение к значениям:
foreach($users as $user){ 
    $user['id'] // Обращение к значениям объекта
    $user['name']
    …
}
Чтобы определить, загрузился ли объект, используйте свойство $loaded, которое устанавливается в TRUE в случае успешного заполнения объекта данными:
$users = ORM::factory('user', $id);

if (! $users->loaded) {
    // сообщаем об ошибке

}
Но иногда требуется проверять ещё и на НЕРАВЕНСТВО NULL ($users != NULL).

Работаем с объектом
Через ORM можно не только загружать объекты, но и изменять их, создавать новые и т.д. Поля таблицы доступны для записи, например так:

$user->name = '[new_name]'; // Изменяем имя пользователя
$user->save(); // Сохраняем измененные поля

// Сгенерировался запрос на update (только!) измененных полей

Создание объектов
$user = ORM::factory('user');

$user->name = 'Василий';

$user->surname = 'Васильев';

$user->save();

if (! $user->saved) {
    // произошла ошибка сохранения статьи
}
Удаление объектов
Удалить можно с помощью метода delete().По умолчанию удаляется текущий объект, однако можно передать в качестве параметра id удаляемой записи. Для удаления нескольких записей создан метод delete_all(). По умолчанию он удаляет все записи, но можно передать массив идентификаторов. Кроме того, всегда можно использовать методы Query Builder‘а для добавления дополнительных условий.

7.6.3. Реализация связей ORM

1) один-к-одному ($_has_one) – когда одной записи в таблице соответствует только одна запись в другой таблице. Например, таблица пользователей и таблица с некоторой информацией о них.
	users
	
	users_information
	
	

	id
	username
	
	id
	user_id
	surname
	name
	city

	1
	ivanov
	
	1
	2
	Петров
	Николай
	Москва

	2
	petrov
	
	2
	1
	Иванов
	Иван
	Томск

	3
	fedorov
	
	3
	3
	Фёдоров
	Антон
	Томск


В модели это будет выглядеть следующим образом:
class Model_User extends ORM { // Описываем это в модели из которой будем потом обращаться
    protected $_has_one = array( // Указываем что связь будет один к одному
        'info' => array( // Указываем по какому параметру будем обращаться к связанной таблице
            'model' => 'users_information', // С какой моделью связываем
            'foreign_key' => 'user_id', // По какому ключу(столбцу) связываем с другой таблицей
        ),
    );

}
В модели «users_information» никаких связей писать не нужно.

Получение данных:
$user = ORM::factory('user', 1); // id = 1, username = ivanov
$user->username; // ivanov
$user->info->surname; // Иванов
$user->info->city; // Москва

2) много-к-одному ($_belongs_to) – когда нескольким записям в таблице соответствует только одна запись в другой таблице. Например, таблица комментариев и таблица пользователей.
	comments
	
	
	users

	id
	user_id
	text
	
	id
	username

	1
	2
	Привет мир!
	
	1
	ivanov

	2
	2
	php - это круто!
	
	2
	petrov

	3
	3
	изучаю kohana
	
	3
	fedorov


В модели это будет выглядеть следующим образом:
Class Model_Comment extends ORM { 
    protected $_belongs_to = array( // Указываем что связь будет много к одному
        'user'  => array( // Указываем по какому параметру будем обращаться к связанной таблице
            'model'       => 'user', // С какой моделью связываем
            'foreign_key' => ' user_id ', // По какому ключу(столбцу) связываем с другой таблицей
        ),
    );

};
В модели «user» никаких связей писать не нужно.
Получение данных:
$comment = ORM::factory('сomment ', 3); // id = 3, text = изучаю kohana
$comment->text; // Изучаю kohana
$comment->user->username; // fedorov

3) один-ко-многим ($_has_many) – когда одной записи в таблице соответствует несколько записей из другой таблицы. Тот же пример, таблица пользователей и таблица комментариев.

	users
	
	
	comments
	

	id
	username
	
	
	id
	user_id
	text

	1
	ivanov
	
	
	1
	2
	Привет мир!

	2
	petrov
	
	
	2
	2
	php - это круто!

	3
	fedorov
	
	
	3
	1
	изучаю kohana


В модели это будет выглядеть следующим образом:
Class Model_User extends ORM { 
    protected $_has_many = array( // Указываем что связь будет один ко многим
        'comments'  => array( // Указываем по какому параметру будем обращаться к связанной таблице
            'model'       => 'comment', // С какой моделью связываем
            'foreign_key' => ' user_id ', // По какому ключу(столбцу) связываем с другой таблицей
        ),
    );

};
В модели «comment» никаких связей писать не нужно.

Получение данных:
$user = ORM::factory('user', 2); // id = 2, username = petrov
$comments = $user->comments->find_all(); // ((id = 1, text = Привет мир!),(id = 2, text = php - это круто!))
foreach($comments as $comment)

{
    $comment->text; // На первой итерации «Привет мир!». На второй «php - это круто!»
}
4) многие-ко-многим ($_has_many) – когда нескольким записям одной таблицы соответствует несколько записей другой таблицы. Эта связь осуществляется через третью(связующую) таблицу. Например таблица пользователей и таблица групп.
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В модели это будет выглядеть следующим образом:
class Model_User extends ORM {
    protected $_has_many = array( // Указываем связь
        'group'  => array( // Указываем по какому параметру будем обращаться к связанной таблице
            'model'   => 'group', // С какой моделью связываем 
            'through' => 'user_group', // Через какую таблицу связываем
        ),
    );

}

class Model_Group extends ORM {
    protected $_table_name = 'group'; // Указываем с какой таблицей работает модель(не нужно было бы если таблица называлась groups)
    protected $_has_many = array( // Указываем связь
        'users' => array( // Указываем по какому параметру будем обращаться к связанной таблице
            'model'   => 'user', // С какой моделью связываем
            'through' => 'user_group', // Через какую таблицу связываем
        ),
    );

}
Получение данных:
$user = ORM::factory('user', 1); // (id = 1, username = ivanov)
$group = $user->group->find_all(); // ((id = 1, name = Заказчик),(id = 2, name = Поставщик))
foreach($group as $g){
    $g->name; // На первой итерации «Заказчик». На второй «Поставщик».
}
Или:

$group = ORM::factory('group', 2); // (id = 2, name = Поставщик)
$users = $group->users->find_all(); // ((id = 1, username = ivanov),(id = 2, username = petrov))
foreach($users as $user){
    $user->username; // на первой итерации «ivanov». На второй «petrov».
}
8. jQuery – JavaScript framework
jQuery – это JavaScript-библиотека, фокусирующаяся на взаимодействии JavaScript, HTML и CSS.

Подключение:
<script type="text/javascript" src="jquery-1.2.6.js"></script>

JQuery работает следующим образом $(“селектор”).действие(“свойства действия”)

8.1. Селекторы

#id – Выбирает единственный элемент с переданным идентификатором (в примере id = “lok”).
Пример:
$("#lok").css("border", "1px solid red");
.class – Выбирает все элементы с переданным классом(в примере class = “lok”).
Пример:
$(".lok").css("border", "1px solid red");
elements – Выбирает все элементы с выбранным именем.
Пример:
$("div").css("border", "1px solid red");
* – Выбирает все элементы, включая head и body.
Пример:
$("*").css("border", "1px solid red");
selector1, ..., selectorN – Выбирает все элементы, переданные в селекторах.
Пример:
$("div, span, lok").css("border", "1px solid red");
8.1.1. Иерархические селекторы
parent child – Выбирает все элементы, являющиеся потомками для определенного элемента предка.
Пример:
$("form input").css("border", "1px solid red"); // Данная инструкция добавит рамку всем input-ам, которые являются потомками элемента form.

parent > child – Выбирает всех прямых наследников элемента-родителя.
Пример:
$("#content > *").css("border", "1px solid red"); // Добавляет рамку всем элементам, которые находятся в div-е с id="content", но не затронет одноименные элементы в других div-ах.

prev + next – Выбирает все элементы, которые являются следующими (next) за элементом prev (предыдущий).
Пример:
$("label + input").css("border", "1px solid red"); // Данная инструкция добавит рамку только тем input-ам, которые следуют непосредственно за надписями (label).
8.1.2. Селекторы форм

:input – Выбирает все элементы input.
:text – Выбирает все элементы input типа text.
:password – Выбирает все элементы input типа password.
:radio – Выбирает все элементы input типа radio.
:checkbox – Выбирает все элементы input типа checkbox.
:submit – Выбирает все элементы input типа submit.
:reset – Выбирает все элементы input типа reset.
:button – Выбирает все элементы input типа button.
:image – Выбирает все элементы input типа image.
:file – Выбирает все элементы input типа file.
:hidden – Выбирает все элементы input типа hidden или просто скрытые.

8.2. Фильтры

:first – Выбирает первый элемент соответствующего селектора.
Пример:
$("tr:first").css("font-style", "italic"); // Данная инструкция напишет курсивом первую строку таблицы.

:last – Выбирает последний элемент соответствующего селектора.
Пример:
$("tr:last").css("font-style", "italic"); // Данная инструкция напишет курсивом последнюю строку таблицы.

:even – Выбирает четные элементы, начиная с нуля.
Пример:
$("tr:even").css("font-style", "italic"); // Данная инструкция напишет курсивом все четные строки таблицы (т.к. нумерация идет с нуля, то зрительно кажется, что нечетные строки).

:odd – Выбирает нечетные элементы, начиная с нуля.
Пример:
$("tr:odd").css("font-style", "italic"); // Данная инструкция напишет курсивом все нечетные строки таблицы (т.к. нумерация идет с нуля, то зрительно кажется, что четные строки).

:eq(index) – Выбирает элемент по его индексу (начиная с нуля).
Пример:
$("td:eq(2)").css("font-style", "italic"); // Данная инструкция напишет курсивом текст второй ячейки таблицы (т.к. нумерация идет с нуля, то зрительно кажется, что третьей ячейки).

:gt(index) – Выбирает элементы с индексом больше указанного.
Пример:
$("td:gt(2)").css("font-style", "italic"); // Данная инструкция напишет курсивом текст во всех ячейках таблицы, начиная со второй (т.к. нумерация идет с нуля, то зрительно кажется, что с третьей ячейки).

:lt(index) – Выбирает элементы с индексом меньше указанного.
Пример:
$("td:lt(4)").css("font-style", "italic"); // Данная инструкция напишет курсивом текст в первых пяти ячейках таблицы.
8.2.1. Фильтры контента

:header – Выбирает все элементы, которые являются заголовками (h1, h2...).
Пример:
$(":header").css("color", "red"); // Данная инструкция сделает все заголовки красными.

:contains (text) – Выбирает элементы, которые содержат переданный текст (text).
Пример:
$("div:contains('New')").css("text-decoration", "underline"); // Данная инструкция подчеркнет все элементы div-а, содержащие подстроку New.

:empty – Выбирает все элементы, которые не содержат потомков (т.е. являются пустыми).
Пример:
$("td:empty").text("Пусто"); // Данная инструкция найдет все пустые ячейки таблицы и вставит в них текст "Пусто".

:has(selector) – Выбирает элементы, которые содержат хотя бы один элемент, указанный в селекторе.
Пример:
$("div:has(p)").css("font-style", "italic"); // Данная инструкция найдет те div-ы, в которых есть хотя бы один параграф (p) и сделает текст в них курсивом.

:parent – Выбирает родительские элементы, т.е. те, у которых есть потомки.
Пример:
$("td:parent").css("font-style", "italic"); // Данная инструкция найдет все ячейки таблицы, в которых есть текст или еще что-либо, и сделает их шрифт курсивом.

:animated – Выбирает элементы, которые в данный момент являются анимированными.
Пример:
$("div:animated").css("border", "1px solid red"); // Данная инструкция найдет анимированные div-ы и обведет их рамкой.

8.2.2. Фильтры видимости

:hidden – Выбирает все скрытые элементы и элементы input, имеющие тип "hidden".
Пример:
$("div:hidden").show(); // Данная инструкция покажет все скрытые div-ы.

:visible – Выбирает все видимые элементы.
Пример:
$("div:visible").css("color", "red"); // Данная инструкция сделает цвет текста в видимых div-ах красным.

8.2.3. Фильтры атрибутов

[attribute] – Выбирает все элементы с указанным атрибутом.
Пример:
$("div[id]").css("color", "red"); // Данная инструкция сделает цвет текста красным во всех div-ах, у которых есть идентификатор (id).

[attribute=value] – Выбирает элементы с атрибутом, значение которого соответствует указанному.
Пример:
$("input[name='Main']").css("color", "red"); // Данная инструкция сделает цвет текста красным у input-а с именем "Main".

[attribute!=value] – Выбирает элементы с атрибутом, значение которого не соответствует указанному.
Пример:
$("input[name!='Main']").css("color", "red"); // Данная инструкция сделает цвет текста красным у всех input-ов, кроме input-а с именем "Main".

[attribute^=value] – Выбирает все элементы, соответствующий атрибут которых начинается с указанного значения.
Пример:
$("input[name^='news']").css("color", "red"); // Данная инструкция сделает цвет текста красным у тех input-ов, атрибуты name которых начинаются с news.

[attribute$=value] – Выбирает все элементы, соответствующий атрибут которых заканчивается указанным значением.
Пример:
$("input[name$='news']").css("color", "red"); // Данная инструкция сделает цвет текста красным у тех input-ов, атрибуты name которых заканчивается на news.

[attribute*=value] – Выбирает все элементы, соответствующий атрибут которых содержит в качестве подстроки указанное значение.
Пример:
$("input[name*='news']").css("color", "red"); // Данная инструкция сделает цвет текста красным у тех input-ов, атрибуты name которых содержат подустроку 'news', неважно вначале, в конце или середине.

[selector1]...[selectorN] – Выбирает все элементы, которые имеют указанные атрибуты и соответствующие значения.
Пример:
$("input[id][name*='news']").css("color", "red"); // Данная инструкция сделает цвет текста красным у тех input-ов, у которых есть идентификатор и атрибуты name которых содержат подустроку 'news'.

8.2.4. Фильтры форм

:enabled/:disabled – Выбирает все элементы, имеющие активное (enabled) / запрещенное (disabled) состояние.
Пример:
$("input:enabled").css("color", "red"); // Данная инструкция сделает цвет текста красным только у активных input-ов.

:checked – Выбирает все элементы, которые отмечены.
Пример:
$("input:checked").lenght; // Данная инструкция сосчитает все отмеченные input-ы.

:selected – Выбирает все выбранные элементы.
Пример:
$("select option:selected").lenght; // Данная инструкция сосчитает сколько выбрано элементов в списке.
8.2.5. Фильтры потомков

:first-child – Выбирает элементы, которые являются первыми потомками своих родителей.
Пример:
$("div span:first-child").css("border", "1px solid blue"); // Данная инструкция обведет рамкой первый span в каждом div-е.

:last-child – Выбирает элементы, которые являются последними потомками своих родителей.
Пример:
$("div span:last-child").css("border", "1px solid blue"); // Данная инструкция обведет рамкой последний span в каждом div-е.

:only-child – Выбирает элементы, которые являются единственными потомками своих родителей.
Пример:
$("div button:only-child").css("border", "1px solid blue"); // Данная инструкция обведет рамкой те div-ы, которые имеют кнопку и при том только одну.

8.3. Методы для работы с CSS
.css(name, value)
Пример:
$("div").css("border", "1px solid blue"); // Данная инструкция обведет div синей рамкой.

Если необходимо задать для элемента несколько CSS-правил, то лучше использовать следующую конструкцию:
.css({properties})
Пример:
$("div").css({
    border:"1px solid blue",
    fontWeight:"bolder",
    backgroundColor:"red"

}); // Данная инструкция обведет div синей рамкой, сделает фон красным, а текст - жирным.

Обратите внимание, что для сложносоставных свойств CSS вроде font-weight и background-color используются иэ эквиваленты из JS: fontWeight, backgroundColor и т.д.

.addClass(class)
Пример:
$("p:last").addClass("main"); // Данная инструкция добавит класс main к последнему элементу параграфа.

.removeClass(class)
Пример:
$("p:even").removeClass("main"); // Данная инструкция удалит класс main из всех четных параграфов.

.toggleClass(class)
Пример:
$("p").toggleClass("main"); // Данная инструкция удалит класс main из всех параграфов, если он присутствует. И добавит этот класс, если он отсутствует.

.offset()
Пример:
var offDiv=$("div").offset(); // Данная инструкция позволяет получить отступы слева и сверху для элемента.

Чтобы получить значения конкретного свойства, нужно использовать следующие свойства: offset.left для отступа слева, offset.top - для отступа сверху и тд.

.height(value)
Пример:
$("div").height(); // Данная инструкция позволяет получить высоту элемента.
$("div").height(200); // Данная инструкция позволяет задать высоту элемента.

.width(value)
Пример:
$("div").width(); // Данная инструкция позволяет получить ширину элемента.
$("div").width(200); // Данная инструкция позволяет задать ширину элемента.

8.4. AJAX jQuery

8.4.1. Опции вспомогательных функций $.ajax() и $.ajaxSetup()

async – По умолчанию все AJAX-запросы передаются в асинхронном режиме. Опция принимает значения true или false. По умолчанию установлено true. Если необходимо выполнить синхронный запрос, ее нужно установить в false. При этом следует помнить, что пока синхронный запрос не завершен, блокируется любая активность браузера. Кроссдоменные запросы и запросы с dataType: 'jsonp' не поддерживают синхронный запрос.

beforeSend(jqXHR, settings) – Функция, которая может быть вызвана с целью изменения объекта jqXHR (в jQuery 1.4.x объект XMLHTTPRequest) перед его отправкой на сервер. Можно использовать для проверки условий, при которых должна состояться передача объекта на сервер и т. п. В этой функции можно вернуть false, чтобы отменить отправку запроса на сервер.

cache – Опция добавлена в jQuery, начиная с версий 1.2. Принимает логические значения true или false. Если установлена в false, то браузер не будет кэшировать запрашиваемую страницу. По умолчанию задано значение true, но если для опции dataType установлено значение script, то для опции cache по умолчанию будет назначено false.

complete(jqXHR, textStatus) – Функция, которая может быть вызвана после завершения 

AJAX-запроса (и после того как будут выполнены функции, определенные в опциях success и error). Функция принимает два аргумента: объект jqXHR (в jQuery 1.4.x объект XMLHTTPRequest) и строку, описывающую тип успешно выполненного запроса.

contents – Добавлено в версии 1.5. Объект, состоящий из пар строка/регулярное выражение, которые определяют, как jQuery будет разбирать ответ с учетом типа его содержимого.

contentType – Строка, определяющая используемый content-type при передаче данных на сервер. По умолчанию установлен application/x-www-form-urlencoded, как наиболее подходящий в большинстве случаев.
context – Объект, определяющий контекст для callback-функций AJAX-запроса.

converters – Добавлено в версии 1.5. Конвертер типа данных в тип данных. Значение по умолчанию {"* text": window.String, "text html": true, "text json": jQuery.parseJSON, "text xml": jQuery.parseXML}. Каждое значение объекта является функцией, которая возвращает преобразованное значение ответа сервера.

crossDomain – Добавлено в версии 1.5. Значение по умолчанию: true для кроссдоменных запросов и false для запросов к своему домену. Если необходимо заставить кроссдоменный запрос (например JSONP) выполняться к своему домену, следует установить значение true.

data – Объект или строка с данными, предназначенными для передачи на сервер. Преобразуются в строку запроса, если уже не являются таковой. Для запросов типа GET добавляются в URL. Объект должен представлять собой пары ключ/значение. Если значение будет являться массивом, jQuery упорядочит множество значений с одним и тем же ключом. Например: {foo:["bar1", "bar2"]} превратится в '&foo=bar1&foo=bar2'.
dataFilter(data, type) – Функция, которая будет использоваться для обработки данных, возвращенных в объекте XMLHttpRequest. Это функция предварительной фильтрации, которая должна возвратить предварительно обработанные данные. Функция принимает 

два аргумента: данные, возвращенные с сервера в аргументе data, и значение опции dataType в аргументе type.

dataType – Строка, определяющая тип данных, которые ожидаются в ответе сервера. Если опция не определена, то jQuery передаст в success либо responseXML, либо responseText. Выбор будет произведен на основании MIME-типа ответа.

Доступные значения:
· xml — возвращается XML-документ, который может быть обработан через jQuery; 
· html — возвращается  HTML  как  простой  текст.  Включенные  теги  <script>  расцениваются  как  вставленные  в объектную модель документа (DOM); 
· script —  ответ  оценивается  как  JavaScript  и  возвращается как простой текст; 
· json — ответ оценивается как данные в формате JSON и возвращается как объект JavaScript; 
· jsonp — ответ оценивается как данные в формате JSON, загружаемые  с  удаленного  домена  с  использованием JSONP; 
· text — строка, представляющая собой простой текст.
error(jqXHR, textStatus, errorThrown) – Функция, которая может быть вызвана, если запрос потерпел неудачу. Функция принимает три аргумента: объект jqXHR (в jQuery 1.4.x объект XMLHTTPRequest), строку, описывающую тип ошибки, которая произошла, и дополнительный объект исключения, если он имеется. Возможные значения второго аргумента — "timeout", "error", "abort" и "parsererror".
global – Опция определяет, вызывать или нет глобальные обработчики событий для этого AJAX-запроса. По умолчанию установлено true. Необходимо установить опцию в false, чтобы предотвратить вызов глобальных обработчиков (например ajaxStart или ajaxStop) из этого запроса. Эту опцию можно использовать для управления различными AJAX-событиями.

headers – Добавлено в версии 1.5. Объект, содержащий дополнительные заголовки, которые могут быть отправлены. Этот параметр устанавливается до вызова функции, определенной в beforeSend и поэтому на этом этапе имеется возможность внести изменения.

ifModified – Опция принимает значения true или false. По умолчанию установлено false. Если установить значение true, то это позволит запросу быть успешным только в том случае, если ответ сервера изменился со времени последнего запроса к нему. Реализовано проверкой заголовка Last-Modified.

isLocal – Добавлено в версии 1.5.1. Значение по умолчанию зависит от текущего значения свойства protocol объекта location. Позволяет распознавать текущее окружение как локальное, даже если jQuery не распознает его. Если требуется изменить значение опции, лучше делать это в $.ajaxSetup().

jsonp – Строка, которая переопределяет имя callback-функции при выполнении запроса с jsonp. Это значение будет использоваться вместо callback в той части строки запроса, где передается callback=? (в GET-запросе) или в данных (в POST-запросе). Например, вариант {jsonp: onJsonPLoad} приведет к передаче на сервер данных onJsonPLoad=?.
jsonpCallback – Указывается имя callback-функции для запроса JSONP. Это значение будет использоваться вместо случайных имен, создаваемых jQuery.

mimeType – Добавлено в версии 1.5.1. Строка, в которой можно указать значение MIME‑типа, чтобы изменить значение, определенное в объекте XMLHTTPRequest.

password – Строка, где можно указать пароль для ответа на запрос HTTP‑аутентификации.

processData – Опция может принимать значения true или false. По умолчанию установлено значение true. Технически, данные передаются как объект, который будет обработан и преобразован в строку запроса, соответствующую content-type application/x‑www-form-urlencoded. Если же необходимо передать DOM-документ или другие данные, не подлежащие обработке, необходимо установить значение этой опции в false.

scriptCharset – Строка, определяющая кодировку данных. Может применяться исключительно с запросами типа GET и только, если опция DataType имеет значения jsonp или script.

statusCode – Добавлено в версии 1.5. Объект, где ключом является числовой код ответа сервера, а значением — функция, которая будет вызвана при получении соответствующего кода ответа от сервера.

success(data, textStatus, jqXHR) – Функция, которая будет вызвана, когда запрос будет успешно завершен. Функция принимает три аргумента: данные, возвращенные с сервера и отформатированные согласно значению, установленному в опции dataType, строку, описывающую статус ответа сервера, и объект jqXHR (в jQuery 1.4.x объект XMLHTTPRequest).

timeout – Число в миллисекундах. С помощью этой опции устанавливается локальный тайм-аут для AJAX-запроса. Переопределяет значение глобального тайм-аута, если он определен через $.ajaxSetup().

traditional – Может принимать значения true и false. Устанавливается в true, если необходим традиционный способ упорядочивания параметров в строке запроса.
type – По умолчанию — "GET". Строка, определяющая тип запроса, — "POST" или "GET". Необходимо отметить, что другие типы запросов, такие как "PUT" и "DELETE", также допустимы здесь, но они поддерживаются не всеми браузерами.

url – Строка, содержащая адрес ресурса в Интернете, к которому будет отправлен запрос. Значение по умолчанию — текущая страница.
username – Строка, где можно указать имя пользователя, которое будет использоваться в ответ на запрос HTTP-аутентификации.

xhr – Функция обратного вызова для создания объекта XMLHTTPRequest. По умолчанию — ActiveXObject (если доступен), в противном случае XMLHTTPRequest. Переопределение позволяет обеспечить свою собственную реализацию создания объекта XMLHTTPRequest.

xhrFields – Добавлено в версии 1.5.1. Объект, содержащий пары имя/значение для установки в собственном объекте XMLHTTPRequest.

9. Полезные ссылки

1) http://htmlbook.ru/ – Ресурс для просмотра существующих HTML и CSS тегов/свойств и их вариантов, а также их работа в различных браузерах.

2) https://secure.php.net/manual/ru/ – Документация языка PHP.

3) http://www.mysql.ru/docs/man/ – Справочное руководство по MySQL.

4) http://learn.javascript.ru/ – Полный учебник по JavaScript.

5) https://webref.ru/ – Сборник учебников по Web-технологиям.
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