
Bring your own device (BYOD) 



Bring your own device (BYOD) 
«принесите свой собственный 
девайс», относится к политике, разрешающий 
сотрудникам приносить личные мобильные 
устройства (планшеты и смартфоны) на свое 
рабочее место, и использовать эти устройства 
для доступа к информации компании.  
Термин также используется по отношению к 
студентам, как разрешение использовать 
личные устройства в учреждениях 
образования.         Википедия. 



https://www.mentimeter.com  

https://www.mentimeter.com/


https://getkahoot.com/  

Аналогичный сервис 
с сохранением ответов 

https://getkahoot.com/


Kahoot.it  
рассчитан на применение в классе — 

преподаватель показывает вопросы с 

иллюстрациями на экране, студенты 

отвечают на вопросы, используя 

смартфоны или телефоны.  

Сервис бесплатен и полностью 

доступен после регистрации. 



Чтобы войти в виртуальную 

классную комнату, ученики 

должны ввести специальный код, 

который показывает 

преподаватель.  

Сервис позволяет узнать, как 

отвечал на вопросы каждый 

студент.  





Залогинимся 

Создадим опрос 



Даем название опросу 



Готовим вопросы с иллюстрациями 



Подготовили опрос иллюстрациями 



Краткое описание опроса и сохраняем 



Импортируем титульную иллюстрацию 



Результатом можно 
поделиться 





Получаем шифр допуска, студентам его 
надо вводить на мобильном устройстве 



Появится список участников, можно 
стартовать 



Появится титульная иллюстрация 



Первый вопрос появляется на аудиторном 
экране. Работает счетчик времени! 
Студенты выбирают ответы. 



Второй вопрос появляется на 
аудиторном экране.  
Студенты выбирают ответы. 



Последовательность вопросов 
продолжается 



Последовательность вопросов 
продолжается 



После заданного на каждый ответ времени,  
на аудиторном экране появляются результаты  



После завершения опроса преподаватель 
может сохранить результаты в таблице Excel 





https://play.kahoot.it/#/k/aa3dada3-404c-4781-a564-9bd1016f4135  
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Создадим площадку для 
обсуждения 



Формулируем вопрос для обсуждения 



Добавляем титульную иллюстрацию 



Получаем гиперссылку и можем 
просмотреть материал 



Получаем код для входа на площадку 



Вопрос для обсуждения проектируем 
на экран в аудитории 



Результаты обсуждения вопроса 
будут показаны на экране 



Сохраним результат 



В интернете появится 



Создадим небольшой тест 



Формулируем вопрос, указываем верный 
ответ, импортируем иллюстрацию 



Пытаемся использовать видео 



Создали тест и его описание 



Добавили титульную иллюстрацию 



Результат готов, можно 
просмотреть тестовые вопросы 



Начинаем испытание! 
http://goo.gl/eR8Emt  
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Проектируем на экран первый вопрос. 
Если время для ответа закончилось, у 
студента появится об этом сообщение  







Информация о результатах тестирования 





https://play.kahoot.it/#/k/046dc72a-963c-49fd-850b-56f5bc7cbdbd  
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Архив автора хранится на сервисе 



https://www.youtube.com/watch?v=8zWHKhA
1Lfo&nohtml5=False  
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1. Преподаватель и студенты заходят на сервис 
2. Преподаватель выбирает в архиве 

необходимый опрос или квиз 
3. На аудиторном экране появляется код опроса 
4. Студенты вводят код и на экране виден 

список участников 
5. Начинается опрос (анкетирование) с 

немедленным отражением ответов 
участников на аудиторном экране 

6. Просмотр итогов на экране, сохранение в 
архив преподавателя 


