
Задание к лабораторной работе №5 

Анимации рук в приложении VR 

Прослушав соответствующую лекцию по дисциплине, добавьте в своё 

приложение виртуальные руки и анимацию пальцев при нажатии на 

соответствующие кнопки. 

Кроме этого, добавьте новую анимацию на руку, которая будет отображаться, 

когда будет нажата какая-нибудь другая кнопка на контроллере 

(A/B/menu/thumbstickClick и др.), но не нажаты остальные кнопки анимаций 

(за исключением thumbstickTouch/thumbstickClick).  

По желанию можете добавить свои модели рук или материал на них. 

Отразите ход вашей работы в отчёте со скриншотами. Готовый отчёт 

представляется на защиту преподавателю дисциплины. 

Максимальный балл за выполнение работы в срок: 10 б. 


