Вопросы для устной части экзамена  по дисциплине 
«Введение в информационные технологии» 
в январе 2017 года
1. Информационные системы

1.1. Определение ИС в широком смысле. Определение ИС в узком смысле. Классификация ИС по степени распределенности
1.2. Сравнение двузвенных и многозвенных клиент-серверных ИС 

2. Базы данных 

2.1. Отличительные признаки баз данных 

2.2. Классификация БД по модели данных 

2.3. Классификация БД по технологии хранения 

2.4. Отличия БД и СУБД
2.5. Функции СУБД.
2.6. Компоненты СУБД.
2.7. Классификация СУБД по модели данных
2.8. Классификация СУБД по способу доступа к БД
3. Стадии разработки ПО и ПД.

3.1. Стадии разработки согласно ГОСТ 19 серии. 

3.2. Стадии разработки согласно ГОСТ 34 серии. 

3.3. Сравнение ГОСТ 19 и 34 серии. 

4. Массивы и списки

4.1. Достоинства и недостатки массивов. 

4.2. Динамические массивы. Алгоритм изменения размера массива. 
4.3. Динамические массивы. Проблемы роста.

4.4. Списки. Операции с элементами списков.

5. Тестирование и отладка

5.1. Общие принципы тестирования.

5.2. Привести пример программы и показать, каким образом она будет тестироваться. 
6. Системы счисления
6.1. Отличительные особенности симметричной троичной системы счисления 

6.2. Отличительные особенности фибоначчиевой системы счисления 

6.3. Минимальная и максимальная форма фибоначчиевой системы счисления 

7. Представление целых чисел в памяти ЭВМ

7.1. Напишите формулу, показывающую диапазон значений, доступный для хранения областью памяти размером K битов (знаковое кодирование). Частные случаи для стандартных размеров памяти. 
7.2. Напишите формулу, показывающую диапазон значений, доступный для хранения областью памяти размером K битов (беззнаковое кодирование) Частные случаи для стандартных размеров памяти. 
8. Представление вещественных чисел в памяти ЭВМ

8.1. Машинная эпсилон и ее влияние на результат вычисления. 

8.2. Общие принципы работы с вещественными числами
9. Кодирование графической информации.

9.1. Сильные и слабые стороны растровой графики 

9.2. Масштабирование растровой графики 

9.3. Сильные и слабые стороны векторной графики

9.4. Характеристики растрового изображения 
9.5. Цветовое пространство RGB. Примеры использования
9.6. Цветовое пространство CMY. Примеры использования
10. Кодирование аудио

10.1. Изменение сигнала по амплитуде, частоте.
10.2. Дискретизация и квантование. Теорема Котельникова (Шеннона) 

10.3. Дискретизация и квантование. Пример высокого и низкого качества. 

10.4. Аналого-цифровое преобразование 

10.5. Цифро-аналоговое преобразование 

10.6. Канальность звука

11. Сжатие данных

11.1. Сжатие данных без потерь. Привести 3 примера. 

11.2. Сжатие данных с потерями. Привести 3 примера 

11.3. Префиксный код. Примеры префиксного и непрефиксного кода
11.4. Перечислите графические форматы, хранящие данные без потерь 
11.5. Перечислите графические форматы, хранящие данные с потерями 
11.6. Особенности сжатия изображений с потерями 
11.7. Опишите основные принципы хранения информации в формате BMP
11.8. Опишите основные принципы хранения информации в формате JPG
11.9. Опишите основные принципы хранения информации в формате GIF
12. Целостность передачи информации

12.1. Общая схема передачи информации 

12.2. Методы борьбы с помехами 
12.3. Корректирующие коды. Определение. Классификация.
12.4. Корректирующие коды. Общие методы функционирования. Примеры. 

12.5. Корректирующие коды. Контрольные суммы. Примеры. 
12.6. Код Хемминга. Общий принцип работы. 

12.7. Хеширование. Общий принцип работы. 

12.8. Хеширование. Цель использования. Примеры. 

12.9. Хеш-коды. Коллизии. 

12.10. Электронные подписи. Принцип действия
13. Надежность хранения информации

13.1. RAID-массивы. Общие принципы. Замена дисков.

13.2. RAID-0. Скорость записи, чтения. Нагрузка на диски. Избыточность 

13.3. RAID-1. Скорость записи, чтения. Нагрузка на диски. Избыточность 

13.4. RAID-5. Скорость записи, чтения. Нагрузка на диски. Избыточность
13.5. RAID-6. Скорость записи, чтения. Нагрузка на диски. Избыточность
13.6. RAID-01. Скорость записи, чтения. Нагрузка на диски. Избыточность 

13.7. RAID-10. Скорость записи, чтения. Нагрузка на диски. Избыточность 

14. Резервное копирование данных
14.1. Полная копия. Занимаемый объем. RTO, RPO 
14.2. Добавочная копия. Занимаемый объем. RTO, RPO 
14.3. Разностная копия. Занимаемый объем. RTO, RPO 
14.4. Носители резервных копий. Стоимость единицы объема 

15. Шифрование данных

15.1. Симметричное и асимметричное шифрование. Длина ключа
15.2. Абсолютно стойкие и достаточно стойкие системы шифрования 

15.3. Общий принцип обмена информации при использовании симметричного шифрования
15.4. Общий принцип обмена информации при использовании асимметричного шифрования
