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ОБЛАСТЬ ПРИМЕНЕНИЯ 

ТЕХНОЛОГИИ ПРОТОТИПИРОВАНИЯ 

Позволяет быстро (в течение нескольких 

часов) без прессформы получить физический 

прототип пластмассовой детали, точно 

соответствующий трехмерной CAD-модели. 

Прототипы используются для: оценки 

эргономики и внешнего вида; оценки 

функциональности; в качестве мастер-модели.  

Установка работает в офисных условиях, 

не требует специальной лаборатории. 



Процесс абсолютно безвреден для 

окружающей среды и оператора. 

После окончания процесса моделирования 

изделие можно почти сразу использовать, 

поскольку не требуется его длительная 

последующая доработка.  

Это принципиально отличает FDM от RP-

технологий других фирм, в соответствии с 

которыми процесс доводки моделей требует 

значительных временных затрат и наличия 

лабораторий, оборудованных специальными 

системами вытяжки и охлаждения.  

  



ПРИМЕРЫ ПРОТОТИПОВ РАЗЛИЧНЫХ ДЕТАЛЕЙ 
 





Проверка функциональности деталей  

с использованием прототипов: 



СХЕМА РАБОТЫ УСТАНОВКИ 

  

Принцип создания моделей-

прототипов по технологии FDM (Fused 

Deposition Modeling) заключается в 

послойной укладке расплавленной до 

полужидкого состояния полимерной 

нити в соответствии с геометрией 

математической модели детали, 

разработанной в системе CAD.  



Математическая модель 

передается в формате STL в 

специальное программное 

обеспечение Catalyst или Insight, 

которое позволит оператору 

оптимально ориентировать ее в 

рабочей зоне установки  и 

автоматически разбивает на 

горизонтальные слои. 



Затем автоматически определяется 

необходимость применения 

поддерживающих элементов для 

нависающих частей модели. 

Сгенерированные данные 

передаются на установку, и 

начинается процесс послойного 

создания модели.  














