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Сведем решение системы методом Зейделя к методу простых итераций.

X
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F X
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 D X
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 BПредставим систему в виде:
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Верхняя треугольная матрицаD
i j

if i j A
i j

 0 

Нижняя треугольная матрицаF
i j

if i j A
i j

 0 

Разобьем матрицу А на две треугольных: A:=F+D.
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Матрица свободных членов:Матрица системы:

ORIGIN 1Установим начало нумерации массивов:
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X A X BПриводим систему к виду:

Решение систем линейных уравнений итерационными методами.

Метод Зейделя.

Задание.  Методом Зейделя решить заданную систему линейных уравнений 

точностью до 0.001. 
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Мы свели решение системы к методу простых итераций => X
k 1 
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Зададим первое и второе
приближения:
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Для остановки итераций можно использовать 
одно из условий:
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Построим зависимости компонент вектора решений от номера итерации:
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Метод Зейделя
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k

Найдем число итераций, необходимых 
для достижениа заданной точности:

cols X( ) 7

Вспомним, что решение данной 
системы уравнений методом 
простых итераций потребовало
 25 итераци                       =>
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