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СФОРМИРОВАТЬ ДИАГРАММУ ГАНТА (НА ОСНОВЕ ШАБЛОНА)

НАРИСОВАТЬ СВОЮ ВСЕЛЕННУЮ MINECRAFT

ПРОЕКТ №1. ОСНОВНЫЕ ОШИБКИ

1) кол-во объектов < кол-во участников проекта;
2) объекты занимают менее 60% общего листа;
3) не указаны авторы (достаточно номер подгруппы);

1) файл имеет неверное наименование;
2) орфографические ошибки;
3) разные задачи отмечены одинаковыми цветами;
4) использован только текст, не применены формулы, 

выпадающие списки и т.п.;
5) указаны неверные сроки (дата или время) 

выполнения задач (как в диаграмме, так и в столбцах 
с общими сроками);

6) задачи не сформулированы или сформулированы 
некорректно;
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