 (
Общедидактические методы обучения
Продуктивные (активные)
(
проблемно - деятельностные)
Репродуктивные (пассивные)
(информационно-
операционные)
игровые
Повествовательное изложение
Объяснительно-иллюстративное изложение
Демонстрационный метод
Иллюстративный метод
Чтение информативных текстов
Имитационный тренинг
Игровое проектирование
Деловые игры
Метод анализа конкретных ситуаций (
Case
-
study
)
Первый уровень
 
–
 
достижение простейших целей, знакомство с учебной информацией без развитого структурирования, запоминание, опознание.
Информационные
(Информационно
-ре
цеп
тивные
)
Операционные
(
Инструктивно-репродуктивные
)
Поисковые
(
эвристические, интерактивные)
Исследовательские
(
творческие
)
иммитационные
Образно-ассоциативное изложение
Упражнение
Типовая производственная ситуация
Инструктаж
Р
епродуктивный диалог
Л
абораторно-практический
 
метод
1 уровень учебных целей
2 уровень учебных целей
3 уровень учебных целей
4 уровень учебных целей
Ситуация - проблема
Ситуация - оценка
Ситуация - иллюстрация
Ситуация - упражнение
неимитационные
не
игровые
Проблемное изложение
Дискуссии, прогресс. семинар
Мозговая атака
Проблемно-поисковые упражнения (дипломное проектирование)
Эксперимент/НИР
Второй уровень
 
–
 
формирование знаний и умений интеллектуальной и практической деятельности, овладение принципами и алгоритмами конкретных действий.
Третий уровень
 
–
 
овладение системой знаний и умений для творческой и поисковой деятельности, решение не типовых задач.
Четвёртый уровень
 
–
 
студент сам выделяет научную проблему, формулирует гипотезу, выбирает методы исследования, ставит эксперимент, делает прогнозы и выводы. Главный элемент учебной деятельности – самостоятельное решение проблемы.
Проблемная лекция
)
